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Editorial - Educatia digitala: mai intii oameni, apoi tehnologie
Prof. Constantin Rosu, Colegiul National ,,Stefan cel Mare” Targu Neamt

Traim intr-o perioadd In care schimbarea este singura constanta, iar scoala este poate cel mai
dinamic spatiu al acestor transformari. Daca pana nu demult educatia digitala parea un domeniu
de nisd, rezervat doar catorva entuziasti, astazi a devenit o realitate de neocolit. Ea se desfasoara
in clase, in laboratoare, pe platforme online, in proiecte interdisciplinare si chiar in activitatile
extracurriculare.

Dar, dincolo de instrumente, aplicatii si tehnologii, exista ceva mult mai important: omul din
spatele ecranului — profesorul, elevul, parintele. Ei sunt cei care dau sens digitalizarii.

In scoli din intreaga tar, profesori dedicati au reusit sa transforme instrumentele digitale in resurse
de invatare atractive, sa creeze spatii interactive de explorare si sa conecteze elevii la un univers
al cunoasterii care depdseste granitele manualului. Este emotionant si incurajator sa vedem cum
creativitatea se intalneste cu tehnologia, iar rezultatul este un nou mod de a invéta: mai vizual, mai
dinamic, mai aproape de lumea reala.

Acest al doilea numadr al revistei noastre este un omagiu adus inovatiei pedagogice. Ne-am propus
sa aratdm ca transformarea digitala nu inseamna renuntarea la traditie, ci dimpotriva, reinventarea
ei. Lectiile la tabla pot convietui armonios cu prezentarile interactive, hartile clasice pot prinde
viata in Genially, iar un proiect simplu poate deveni o aventura digitala in toata regula.

In paginile care urmeaza, veti descoperi idei, resurse, exemple de buna practica si proiecte care
demonstreaza ca scoala roméneascd are energie, curaj si o dorintd reald de schimbare. Veti gasi
profesori care experimenteaza, elevi care creeaza, initiative care meritd prezentate si incurajate.

Educatia digitald ne obliga sa regandim rolul profesorului: nu mai este doar un transmitator de
informatie, ci un arhitect al invatarii, un ghid care deschide drumuri, un facilitator al creativitatii.
Iar elevul nu mai este simplu receptor, ci un explorator, un autor, un partener in actul educatiei.

Transformarea nu se intdmplad peste noapte. Ea necesitd timp, efort, rabdare, sprijin si, mai ales,
viziune. Dar fiecare lectie reusitd, fiecare proiect creat, fiecare resursd Impartasitd ne apropie de
scoala pe care ne-o dorim: o scoala deschisa, inteligentd, moderna, dar, in acelasi timp, umana.

Prin aceastd revista, Asociatia RED Digitala isi propune sd fie un spatiu de dialog, inspiratie si
colaborare. O punte Intre profesori, elevi, parinti si toti cei interesati de viitorul educatiei. Fiecare
numadr este o invitatie la initiativa, la curaj si la inovatie.

Speram ca articolele, resursele si povestile din acest numar sa va ofere impulsul necesar pentru a
continua. Sa fiti curiosi. Sa experimentati. S& descoperiti. Sa creati.

Pentru ca viitorul educatiei se construieste pas cu pas, lectie cu lectie, idee cu idee — impreuna.

Va dorim lectura placuta, inspiratie si un an plin de proiecte digitale reusite!

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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Cum transformam lectia clasica intr-o experienta digitala

Autor: Prof. Alina Apostol

Rezumat: Articolul exploreazda modul in care profesorii pot moderniza lectiile traditionale folosind
instrumente digitale accesibile. Ofera exemple concrete, studii de caz, modele de activitati si
recomandari practice pentru o predare adaptata nevoilor elevilor din generatia actuala.

Introducere

In ultimii ani, digitalizarea educatiei a avansat intr-un ritm accelerat. Multe scoli din Romania au
facut pasi importanti catre modernizare, demonstrand ca o lectie poate fi nu doar informativa, ci si
captivanti, interactivd, memorabild. Intrebarea nu mai este ,,folosim tehnologia la clasa?”, ci
,,cum o folosim astfel incdt sa aduca valoare reala procesului de invatare?”

Elevii de astdzi sunt obisnuiti cu imagini dinamice, cu informatie vizuald si cu activitati practice.
Pentru ei, o lectie reusita este una in care pot descoperi, crea, experimenta. De aceea, transformarea
lectiei clasice Intr-o experientd digitala devine o necesitate, nu un moft.

1. Lectia ca poveste: structura narativa digitala

O lectie digitala nu inseamna doar a pune imagini pe un ecran. Inseamna a construi o poveste.
Profesorul devine un scenarist, iar elevii — exploratori intr-o aventura educationala.

Un exemplu simplu: la lectia despre fenomenele meteorologice, in loc de definitii seci, elevii pot
porni intr-o ,,calatorie” virtuald in jurul lumii, vizitdnd zone climatice diferite, analizdnd harti
interactive si completdnd mini-provocari digitale.

Un astfel de scenariu narativ:

e creste atentia,

o stimuleaza curiozitatea,

o faciliteaza Invatarea prin imagini si exemple.
2. Instrumente digitale accesibile oricarui profesor

Nu este nevoie de laborator special sau echipamente scumpe. Cateva instrumente gratuite pot
schimba radical modul de predare:

v Canva Edu — harti mentale, postere interactive, infografice.

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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Ideal pentru recapituldri si vizualizarea continutului.

v Genially — povesti digitale, escape room-uri, prezentari animate
Transforma lectia intr-un joc interactiv.

v Nearpod — sondaje, activitati in timp real, colaborare

Perfect pentru a verifica intelegerea in timpul lectiei.

v Padlet — ,,perete virtual” de idei

Elevii pot posta imagini, texte, videoclipuri sau rezolvari la exercitii.
v Wordwall & Kahoot! — recapitulari dinamice

Activitati scurte care dau energie lectiei.

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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Aceste platforme sunt intuitive, prietenoase si usor de folosit chiar si de catre profesori care abia
incep sa lucreze digital.

3. Studiu de caz: Lectie de Geografie — ,, Europa urbana”
Profesorul incepe printr-o prezentare interactiva Genially:
e animatii cu cresterea oraselor,
o fotografii comparative intre secole,
e quiz-uri integrate.

Urmeaza un tur virtual prin marile capitale europene folosind Google Earth. Elevii lucreaza in
echipe: fiecare primeste o capitala, face o capturd de ecran si identifica doua elemente urbane.

La final:
e recapitulare prin Kahoot!,

e un scurt poster Canva despre orasul studiat.

In total, o lectie de 50 de minute care combini:v vizual, v interactivitate, v’ colaborare, v/
creativitate.

4. Ce castiga elevii?
Integrarea tehnologiei creste:
e implicarea in activitati;
e motivatia intrinseca;
e curiozitatea pentru lume;
o increderea in propriile competente;
 abilitatile de comunicare si colaborare;
e gandirea critica.
Elevii simt ca invatarea i1 priveste direct, ca e pentru ei, ca pot crea, nu doar asculta.
5. Rolul profesorului — de la predare la facilitare
Profesorul nu este ,,inlocuit” de tehnologie, ci isi transforma rolul:
e nu mai transmite doar date, ci creeaza experiente;
e nu mai corecteaza pasiv, ci urmareste progresul in timp real,;

e nu mai lucreaza doar individual, ci dirijeaza activitati colaborative;

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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e devine mentor, ghid, designer al lectiei.
Aceasta schimbare nu este simpla, dar in timp devine fireasca.
6. Recomandari pentru profesorii care pornesc la drum

e 1incepeti cu un singur instrument digital;

folositi mai multe imagini si mai putin text;

introduceti activitati scurte (2-3 minute) pentru ritm;

valorificati creativitatea elevilor;

testati resursele inainte de lectie;

e nu urmadriti perfectiunea — ci progresul.
Transformarea vine din pasi mici si constanti.
Concluzii

Lectia digitala nu este un scop in sine, ci 0 metoda pentru a oferi elevilor o experientd de invatare
mai apropiatd de realitatea lor. Prin instrumente moderne, structura narativa, proiecte practice si
activitati colaborative, profesorii pot crea lectii care inspira, provoaca si motiveaza.

Educatia se schimba, iar scoala care imbratiseaza tehnologia devine un spatiu viu, creativ si
relevant.

RED 1 — Adaptarile plantelor si animalelor la mediu

Prof. Acatrinei Gheorghe Eusebiu, Scoala Gimnaziala Vaduri

Nivel: clasa a VI-a
Rezumat:

Aceasta Resursa Educationald Deschisa (RED) ofera cadrelor didactice un set de activitati interactive
centrate pe intelegerea conceptului de adaptare biologica. Elevii sunt provocati sa exploreze si sa analizeze
digital adaptarile structurale, fiziologice si comportamentale ale organismelor (plante si animale) la
diferite medii (acvatic, desertic, polar). Activitdtile stimuleaza gdandirea comparativa si dezvoltarea
competentelor digitale prin crearea de galerii foto, prezentari comparative si infografice interactive.

£) Introducere

Lumea vie este un mozaic de forme si strategii fascinante. intelegerea modului in care plantele si
animalele supravietuiesc in medii adesea ostile (de la deserturi fierbinti la poli inghetati) reprezinta
esenta studiului biologiei. Lectia propusa utilizeaza instrumente digitale pentru a transforma
aceastd tema teoretica intr-o explorare vizuala si dinamica. Platforma RED Digitald incurajeaza
profesorii sa foloseasca instrumente online pentru a le permite elevilor sa compare, sa clasifice si
sa prezinte ,,super-puterile” biologice dobandite prin adaptare.

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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£3 Obiective de invitare
e Definirea conceptului de adaptare si identificarea factorilor de mediu.

o Identificarea a cel putin doua tipuri de adaptari (structurale, comportamentale) la diferite
medii.

e Analiza comparativa a adaptarilor a doud organisme care trdiesc in medii opuse (ex: o
plantd de degert si una acvatica).

o Utilizarea instrumentelor digitale (Genially, Canva, Google Slides) pentru a ilustra si
prezenta adaptarile.

o Dezvoltarea spiritului de observatie si a gandirii critice privind echilibrul ecologic.
E) Activititi de invitare

A. Explorarea vizuala a mediilor extreme

Elevii utilizeaza Google Earth sau imagini de 1naltd rezolutie pentru a vizita virtual un desert, o
padure tropicala si o zona polara. Li se cere sa noteze rapid doi factori limitativi majori in fiecare
mediu (ex: lipsa apei in desert, temperatura scazuta la Pol).

Peisaj desertic (sursa: mehdi bebéuchaib de la Pixabay)

© 2025 Platforma RED Digitala
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B. Galeria adaptarilor comparative (Proiect de grup)
Elevii, impartiti in echipe, aleg cate un mediu si selecteaza doua organisme (o planta si un animal)
din acel mediu. Folosind Canva sau Google Slides, echipele creeaza o galerie foto/o prezentare
care:

1. Prezinta mediul.

2. Identifica cel putin trei adaptari pentru fiecare organism.

3. Explica rolul acestor adaptari (ex: blana alba si groasa a ursului polar pentru camuflaj si
izolare termica).

Sugestie de titlu: ,,Cactusul si Camela: Masinarii de supravietuire.”
C. Misiunea supravietuirii (Joc de rol)

Fiecare echipd alege un organism si creeaza un scurt clip video sau o serie de imagini animate
(Genially sau Canva) in care isi prezintd organismul ca avand ,super-puteri” (adaptari).
Obiectivul este de a convinge un ,,juriu” ca organismul lor este cel mai bine adaptat pentru a
supravietui Tn mediul respectiv.

D. Harta conceptuala digitala

Elevii creeazd o hartd mentala digitala (MindMeister sau similar) avand ca nod central
Adaptarile. Ramurile principale sunt mediile (Terestru, Acvatic, Polar), iar sub-ramurile sunt
adaptdarile specifice organismelor studiate.

3 Fisi de lucru — model

. Instrument digital e s
Sarcina de lucru g Competenta vizata
recomandat ’
Completeaza un tabel comparativ: organism — mediu — adaptare||Document Google /||Gandire comparativa si
structurald — adaptare comportamentala. Word sinteza
Identifica rolul a trei culori de avertizare la insecte (culori||{Cautare imagini . .
. Observare si clasificare
aposematice). Google ’
Creeaza un scurt ,,CV” al unui organism ales (exclusiv . Creativitate digitala si
< . Genially / Canva . ’
adaptarile). comunicare

E) Rubrica de evaluare

Criteriu Nivel incepitor Nivel mediu Nivel avansat
. o . . .[|Defineste corect adaptarea, explica
Definirea Ofera o definitie vaga sau||Defineste adaptarea  si elimegte - corect d plated, - expica
< e . L . AN .>’|Inecesitatea ei si identificd factori
adaptarii incompleta. identifica un factor de mediu. limitativi ’

© 2025 Platforma RED Digitala
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Criteriu Nivel incepitor Nivel mediu Nivel avansat

Identifica corect adaptarile la|[Identifica si explicd logic adaptarile

Analiza Identifica adaptari doar la . . A
. . . ambele organisme, dar le|[structurale si comportamentale, punand
comparativa |[un singur organism. . ) <
descrie superficial. accentul pe cauza-efect.
Prezinta informatii||Prezintd o structurd clard si||Creeazd o prezentare interactiva,
Prezentarea < . . . e .
diitali sumare, fara o organizare||foloseste eficient||creativd, cu argumente stiintifice si surse
g vizuald coerenta. instrumentul digital. vizuale adecvate.

3 Sugestii vizuale
o Infografice simple care explicd termenii cheie (hibernare, migratie, camuflaj, mimetism).
o Diagrame care arata circuitul apei la plantele de desert.

o Fotografii de tip split-screen (ecran divizat) care compard doud organisme cu adaptari
opuse (ex: Peste din abis vs. Pasare arctica).

e Coduri QR catre video-uri scurte (sub 1 minut) care aratd comportamente adaptative (ex:
vanatoarea In grup, migratia).

E2 Concluzie

Lectia ,, Adaptarile plantelor si animalelor la mediu” transforma biologia intr-o stiintd vie si
actuala. Prin explorarea digitala a adaptarilor, elevii nu doar memoreaza informatii, ci dezvoltd o
intelegere profunda a legilor naturii si a echilibrului ecologic.

Integrarea acestor instrumente digitale 1i transforma in biologi exploratori, iar profesorul devine
facilitator al cunoasterii. Platforma RED Digitala sustine acest demers, oferind profesorilor resurse
adaptabile si usor de diseminat in orice clasa.

RED 2 — Busola digitala: Dezinformarea (Fake News) si gandirea critica in
era Al

Prof. Anghel Angelescu, Liceul Teoretic ,, Tudor Vianu”
Nivel: liceu — Tehnologia Informatiei / Sociologie / Interdisciplinar (clasele X—XII)

¢ Rezumat

Aceasta resursa educationala deschisa (RED) ghideaza elevii in navigarea prin peisajul informational
complex al mediului digital. Materialul se concentreaza pe dezvoltarea gdandirii critice, pe identificarea
tipurilor de dezinformare (inclusiv deepfake-uri generate de 14) si pe aplicarea unor instrumente concrete
de verificare a surselor (fact-checking). Prin studii de caz actuale §i proiecte interactive, elevii invata sa
fie consumatori responsabili de informatie si sa inteleaga impactul dezinformarii asupra societatii.

¢ 1. Introducere

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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Traim in era informatiei nelimitate, dar si a dezinformarii rapide. In mediul online, o stire falsa
calatoreste de sase ori mai repede decat una adevaratd. Odata cu dezvoltarea inteligentei artificiale,
care poate genera texte, imagini si chiar clipuri video hiper-realiste (deepfakes), a devenit vital ca
tinerii sa fie echipati cu o ,,busola” digitala solida. Aceasta lectie transforma dezinformarea dintr-
o problema intr-o oportunitate de a dezvolta competente esentiale: aceea de a pune intrebari, de a
verifica sursele si de a lua decizii informate.

¢ 2. Obiective de invatare
La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa:

e Defineasca conceptele de fake news, dezinformare si malinformare, identificand
tipologiile principale.

e Aplice tehnici de fact-checking (verificarea sursei primare, cautarea inversa a imaginii).
o Identifice caracteristicile unei stiri manipulate si ale unui deepfake.
o Analizeze impactul dezinformarii asupra deciziilor personale si civice.

e Dezvolte un set de reguli personale de igiena informationala (netiquette).

¢ 3. Continut teoretic extins
3.1. Anatomia unei stiri false

Dezinformarea nu inseamnd intotdeauna o minciund completa, ci adesea un amestec de adevar si
manipulare.

e Misinformare: Distribuirea accidentala de informatii false.
e Dezinformare: Raspandirea intentionata de informatii false, cu scopul de a insela.

e Deepfakes: Continut video sau audio generat de inteligenta artificiala, aproape imposibil
de deosebit de cel real, folosit adesea pentru manipulare.

3.2. Instrumente de Fact-Checking
Elevii trebuie sa inteleaga cd tehnologia care creeaza falsuri ofera si solutii de verificare:

e Verificarea sursei primare: Cine a publicat prima oara stirea? (Folosirea Google News
pentru comparatie).

o Cautarea inversa a imaginii: Verificarea daca o imagine veche sau dintr-un alt context
este folositd pentru a ilustra o stire noud (Folosirea Google Images sau TinEye).

e Verificarea metadatelor: Analiza datelor ascunse ale unui fisier pentru a vedea cand si
unde a fost creat (instrumente specializate).

¢ 4. Activitati de Invitare

A. Detectorii de Fake News (Analiza de caz)

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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Profesorul prezintd doud stiri pe aceeasi tema: una reald si una falsd (sau puternic exageratd).
Echipele folosesc criteriile de verificare (titlu emotional, sursa necunoscutd, lipsa citatelor) pentru
a dezbate care este stirea autentica si de ce.

B. Misiunea Deepfake

Elevii vizioneaza un scurt clip video. Sarcina lor este sa identifice cel putin trei semne care ar putea
trada faptul ca este un deepfake (ex: clipiri neregulate, lumina ciudata, sunet usor distorsionat). Ei
isi justifica decizia folosind instrumente de analiza video, daca sunt disponibile, sau prin observatie
critica.

C. Crearea Ghidului Digital de Supravietuire

Elevii, in echipe, creeaza un ghid vizual interactiv (folosind Genially sau Canva) cu ,, 5 Reguli de
Aur pentru a nu fi pacalit de Fake News”. Ghidul va fi impartasit cu ceilalti colegi sau pe un grup
al scolii.

¢ 5. Fisa de lucru — model

Sarcina de . Instrument digital < e o
Descriere Competenta vizata
lucru recomandat ’
.o . ||Alegi o stire controversatda si verifici cel putin trei||Browser,  Google||Analiza si sinteza
Analiza sursa L ’ N e . pr
surse independente care o confirma sau o infirma.  |[News informatiilor
. Descarcd o imagine dintr-o stire dubioasa si foloseste||,.. .
Verificare . . S ’ R . .- |ITinEye / Google||Aplicarea
. . cautarea inversa pentru a vedea cand si unde a aparut . .
imagine . < Images cunostintelor digitale
prima data.
. C e Etica si
Argumentare ||Scrie un paragraf despre de ce este gresit sa distribui .
.2 . . . . N - ||Docs / Padlet responsabilitate
etica o informatie despre care ai o suspiciune cé este falsa. civics

¢ 6. Rubrica de evaluare

Criteriu Nivel incepitor

Nivel mediu

Nivel avansat

Identifica stirile false pe baza
criteriilor ~ simple  (sursa,
emotie).

Aplica o grild complexa de verificare,
identificd  manipularea  subtila  si
argumenteaza logic.

Identifica cu greutate

Gandire critica || .
titlurile exagerate.

Utilizeaza eficient cautarea||Creeazd materiale vizuale complexe

Competenta Foloseste instrumentele||. P < . . o
VLN N inversd si compard sursele||(Genially) si exploreaza instrumente de
digitala de baza cu sprijin. ) .
online. verificare avansate.
Recunoaste  impactul|[Explica impactul .. .
N . - . o Propune solutii de prevenire a
Constientizare [|dezinformarii  asupra|[dezinformarii asupra : RN .
’ . e . dezinformarii In comunitatea sa.
lui. societatii si democratiei.

¢ 7. Sugestii vizuale

© 2025 Platforma RED Digitala
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o Infografic: Diferenta dintre Deepfake, Satira si Manipulare.
o Harta conceptuala digitala (similar celei discutate anterior) pe tema Dezinformarii.
e Cod QR catre platforme de fact-checking din Romania si UE (ex: Factual, Funky Citizens).
o Imagine cu o lupa digitala (simbolul verificarii).
¢ 8. Concluzie

Securitatea digitala nu mai Inseamnd doar protejarea parolelor, ci si protejarea propriului
discernamant. Prin aceastd lectie, elevii invatd ca libertatea de exprimare vine la pachet cu
responsabilitatea de a verifica, iar cunostintele de Geografie, Istorie sau Biologie pot fi manipulate
digital daca lipsesc filtrele critice. Aceasta RED poate fi folositd ca modul de educatie civica, TIC
sau sociologie, contribuind la formarea unei noi generatii de cetateni digitali responsabili, capabili
sa distinga informatia de zgomot.

RED 3 — Agricultura verticala: fermierii viitorului in orase inteligente

Profesor: Rosu Constantin, Colegiul National ,,Stefan cel Mare” Tdrgu Neamt
Nivel: liceu — Geografie / Biologie / Educatie tehnologica

¢ Rezumat

Aceasta resursda educationald deschisd exploreazda conceptul de agriculturd verticald, o tehnologie
emergenta care raspunde provocarilor actuale: suprafata agricola redusa, schimbarile climatice,
urbanizarea accelerata si necesitatea securitdtii alimentare. Elevii descoperd functionarea fermelor
verticale, rolul hidroponiei si aeroponiei, consumul de resurse, avantajele si limitele acestor sisteme.

Materialul include modele 3D, analize comparative, harti digitale, studii de caz (Japonia, Singapore, SUA,
Olanda), activitati practice si proiecte STEM in care elevii proiecteaza propria ferma verticala folosind
instrumente digitale precum Genially, Canva sau Tinkercad.

¢ 1. Introducere

Cum putem hréni orasele viitorului, cand populatia creste, terenurile agricole scad, iar schimbarile climatice
afecteaza recoltele?

Una dintre cele mai inovatoare solutii este agricultura verticala, conceptul prin care culturile sunt cultivate
pe verticala, in medii controlate, cu consum minim de apa si spatiu.

In Tokyo, fermele verticale produc zeci de tone de salati intr-o cladire de birouri.

In Singapore, turnurile alimentare reduc dependenta de importuri.In Olanda, fermele verticale cu LED-uri
de ultima generatie sunt integrate in orase inteligente.
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Aceasta lectie 1i provoaca pe elevi sa inteleagd stiinta din spatele tehnologiei, dar si impactul ei social,

economic si ecologic. Este o oportunitate excelentd de a conecta geografia cu biologia, fizica, tehnologia si
educatia pentru mediu.
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Agriculturad vertica in Tokyo (sursa: Valcenteu - Own work, CC BY-SA 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php? curid=9387472)

¢ 2. Obiective de invitare

La finalul unitatii, elevii vor putea:
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defini agricultura verticala si diferentele dintre hidroponie, aeroponie si acvaponie;
explica avantajele si limitele fermelor verticale;

analiza studii de caz internationale si compara modele diferite;

utiliza instrumente digitale pentru proiectare si simulare;

crea un mini-proiect de ferma verticala sustenabila;

argumenta solutii pentru hranirea populatiei urbane;

identifica impactul tehnologiei asupra mediului $i economiei.

¢ 3. Continut teoretic extins

3.1. De ce agricultura verticala?

Urbanizare masiva

Cresterea populatiei mondiale

Reducerea solurilor fertile

Schimbari climatice — secetd, canicula, boli ale plantelor

Necesitatea productiei locale, aproape de consumator

3.2. Cum functioneaza agricultura verticala?

¢ Hidroponia

Plantele cresc in apa, cu nutrienti dizolvati.Consuma cu 90% mai putind apa decat agricultura traditionala.

¢ Aeroponia

Rédacinile sunt suspendate n aer si pulverizate cu solutie nutritiva.Crestere rapida, consum minim de apa.

¢ Acvaponia

Ciclul planta—peste intr-un sistem integrat.

¢ Jluminare LED inteligenta

Spectru controlat pentru fotosinteza
Consum energetic controlat

Productii constante

¢ Control digital
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Senzori, automatizare, IA — monitorizare 24/7 a:
e luminii
e temperaturii
e umiditatii
e concentratiei de nutrienti

e cresterii plantelor

3.3. Studii de caz

Japonia — ferme verticale urbane

Productie intensiva in cladiri de birouri; rezilientd in fata dezastrelor.
Singapore —,,30% hrana locala pana in 2030”

Politica nationala de stimulare a fermelor verticale.

SUA — AeroFarms (New Jersey)

Una dintre cele mai mari ferme aeroponice din lume.

Olanda — lider global in horticulturi high-tech

Utilizeaza energie geotermala si sere inteligente conectate la IA.

¢ 4. Activitati de invatare
A. Explorare digitala — ,,Cum arata o ferma verticala?”
Elevii exploreaza un model 3D (BioDigital / Tinkercad / Sketchfab) si identifica:
e sistemul de iluminare
e compartimentele pe verticala
e sistemele de irigare
¢ panoul inteligent de control

Sarcini: completarea unei fige digitale cu 5 observatii.

B. Studiu de caz colaborativ
Echipele aleg una dintre téri: Japonia, Singapore, SUA, Olanda.

Sarcina: realizarea unui mini-documentar digital (3—5 min) cu:
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e cum functioneaza sistemul;
e ce produc;

e consum de resurse;

e avantaje si limitari;

e perspective pentru viitor.

Instrumente: Genially, Canva, PowerPoint video.

C. Analiza critica: Avantaje si limite

Elevii completeaza un tabel comparativ:

Consum redus de apa Costuri mari
Productie constantd ~ Consum energetic ridicat
Zero pesticide Necesita personal foarte calificat

Amplasare urbana Nu pot fi cultivate toate culturile

D. Proiect integrat: ,,Proiecteaza propria ferma verticala”
Elevii proiecteaza o ferma verticala adaptata:
e mediului urban din Romania
e climei
e consumului local
e resurselor disponibile
Produs final: infografic / plan 3D / prezentare digitala cu:
e tipul culturilor
e tehnologia utilizata
e schema tehnica
e consum estimat

e argumentarea sustenabilitatii

¢ 5. Fisa de lucru — model
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Sarcina de lucru Descriere Instrument Competenta ‘

ifica i + .
Identifica 5 eleme.nte ale unei ferme Observare ?ompletare Model 3D Analizs
verticale fisa
Realizeaza un tabel avantaje/limite Scurt eseu comparativ Docs G;E(iiége
" . . Infografic despre o . ..
Construiti un poster digital . Canva / Genially Creativitate
’ tehnologie
Proiect: ferma viitorului Mini-proiect in echipa Tlnkercafl / STEM
PowerPoint
¢ 6. Rubrica de evaluare
Criteriu incepitor Mediu Avansat
intelegerea conceptelor Reda definitii Explica concepte (CRC T RIS
’ ’ complexe
. . Fol i 1 L a <
Aplicarea digitala oloseste 1nsFru Tne“te ecu ucreaza Creeaza modele complexe
ghidaj autonom
Analiza studiilor de caz Enumera informatii Compara Interpreteaza impactul
Crea‘t1v1tat¢?a Idei simple Solutii corecte Proiect inovator, fezabil
proiectului ’

RED 4 — Energia regenerabila: cum transformam natura in resursa durabila
Profesor: Violeta Rosu , Scoala Baltitesti

Nivel: gimnaziu (clasele VI-VIII) — Stiinte / Geografie / Fizica

Rezumat

Aceasta resursa Educationala Deschisa oferad elevilor o introducere completa si interactiva in domeniul
energiilor regenerabile, explicind modul in care soarele, vantul, apa, biomasa §i energia geotermald pot
fi transformate in electricitate sau caldura fara a epuiza resursele planetei.

Prin experimente accesibile, simuldri digitale, modele 3D si studii de caz, elevii inteleg diferenta dintre
energiile regenerabile si neregenerabile, modul de functionare al panourilor solare, turbinelor eoliene,
micro-hidrocentralelor si sistemelor geotermale. RED-ul propune activitati integrate STEM si un mini-
proiect de proiectare a unei ,,scoli verzi”.
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¢ 1. Introducere

Energia se afla in centrul tuturor activitatilor umane: iluminat, transport, industrie, tehnologie.
Totusi, multe surse traditionale — petrolul, gazele, carbunele — sunt limitate si poluante. In ultimii
ani, omenirea a accelerat tranzitia catre energiile regenerabile, care provin din naturd si se
relnnoiesc permanent.

In Romania, parcurile eoliene din Dobrogea, panourile solare din Oltenia, microhidrocentralele
din Carpati si resursele geotermale din zona Oradea sunt exemple concrete ale acestei schimbari.

Lectia 1i ajutd pe elevi sa descopere cum functioneaza energia verde, ce beneficii aduce mediului
si cum poate fiecare comunitate sd reduca amprenta de carbon.

¢ 2. Obiective de invatare
Elevii vor putea:
o explica diferenta dintre resurse regenerabile si neregenerabile;
o identifica principalele surse de energie verde;

e descrie modul de functionare al unei turbine eoliene, al unui panou solar si al unei
microhidrocentrale;

o interpreta harti energetice si grafice comparative;
o utiliza aplicatii digitale pentru simularea producerii de energie;
o realiza un mini-proiect de tip ,,Scoala verde”;

e argumenta necesitatea tranzitiei energetice in contextul schimbarilor climatice.

¢ 3. Continut teoretic extins
3.1. Tipuri de energie regenerabila
¢ Energia solara
e panouri fotovoltaice
e panouri solare termice
e cum functioneaza conversia luminii in electricitate
¢ Energia eoliana

o turbine onshore si offshore
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e puterea vantului si eficientd

e exemple: Dobrogea, Marea Nordului
¢ Energia hidroelectrica
e microhidrocentrale
e turbines Pelton, Francis, Kaplan
e avantaj: productie constanta
¢ Energia geotermala
e ape subterane fierbinti
o utilizari: incdlzirea locuintelor, productie de abur
o exemplu: Baile Felix
¢ Biomasa
o resturi vegetale, lemn, biogaz

e rol in agricultura si economie circulara

¢ 3.2. De ce avem nevoie de energie regenerabila?
o reducerea poludrii aerului
o scaderea dependentei energetice
e cresterea sigurantei alimentarii
o protectia mediului
e reducerea emisiilor de CO:

o sustenabilitate pe termen lung

¢ 3.3. Studii de caz
Romania — Parcul Eolian Fantanele-Cogealac
Cel mai mare parc eolian onshore din Europa la inaugurare.
Islanda — energie geotermala 24/7

Peste 90% din locuinte incélzite geotermal.
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Germania — tranzitia energetica (Energiewende)

Investitii masive in solar si eolian; impact economic si social.

¢ 4. Activitati de Invitare
A. Simulari digitale — ,,Cata energie produce?”
Elevii folosesc o aplicatie simpld (PhET, solar panel simulator) pentru a testa:

e intensitatea luminii

unghiul panoului

viteza vantului

debitul apei

Scop: observa cum se modifica productia.

B. Model 3D — ,,Anatomia unei turbine eoliene”

Elevii analizeaza un model digital 3D si identifica:

e rotor

e pale

e generator
e naceld

e turn

Sarcina: realizeazd o schema proprie cu explicatii.

C. Experiment simplu — ,,Mini-celula solara”
Elevii construiesc un mic panou solar utilizdnd un modul 1-2 W.

Activitate: masurarea tensiunii produse la lumind puternicd vs. slaba.

D. Proiect STEM: ,,Scoala Verde”

In echipe, elevii proiecteaza un campus scolar sustenabil.
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Elemente incluse:
e panouri fotovoltaice pe cladire
e mini-turbine (unde este posibil)
e spatii verzi si umbrire
e colectarea apei pluviale
e solutii de reducere a consumului

Produs final: poster digital sau prezentare Genially.

¢ 5. Fisa de lucru — model

Sarcina Descriere Instrument Competenta
= < . . Marcheaza andi
Completeaza o harta energetica a Europei archeaza zone MapChart Ganq1r?
solare/eoliene spatiala
Realizeaza un grafic ,,Consum versus . . .
. Folosind date furnizate Sheets/Excel = Analiza de date
productie
i igital ,, T . ..
Construieste un po ster (.i,l,glta »Top S Infografic atractiv Canva Creativitate
energii verzi
Proiect ,,Scoala Verde” Solutii integrate Geggl}l y/ Interdisciplinar
¢ 6. Rubrica de evaluare
Criteriu incepitor Mediu Avansat
Cunoasterea conceptelor Reda definitii Explica cu Analizeaza si compara
exemple
Folosirea instrumentelor Asistenta necesard = Utilizeaza corect Creeaza simulari/modelari
digitale
Analiza datelor Enumera Interpreteaza date Coreleaza date si trage concluzii
informatii
Proiect STEM Idei simple Solutii functionale Proiect integrat, sustenabil,
inovator

¢ 7. Sugestii vizuale

o harta Europei cu resurse energetice
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e schema unui panou solar sau a unei turbine eoliene
o infografic: ,,Top 10 tari in energie regenerabila”
o fotografie din Dobrogea cu turbine eoliene

e reprezentare a ,,Scolii verzi” desenata digital

¢ 8. Concluzie

Energia regenerabila reprezintd una dintre cele mai importante directii ale viitorului. Elevii inteleg
ca tranzitia energeticd nu este doar o problemd economica, ci si una de responsabilitate fata de
planetd. Prin combinarea experimentelor practice cu instrumentele digitale, lectia devine
interactiva si relevantd pentru viata reala.

Aceastd RED poate fi integratd in orele de Stiinte, Geografie, Fizica sau in programele STEM,
oferind oportunitati reale pentru explorare, colaborare i creativitate.

RED 5 — Structura celulei animale si vegetale

Autor: Prof. Andreea Popescu, Colegiul National ,,Mihai Eminescu” Bucuresti

Biologie Clasa: a VI-a
Tip resursa: Lectie digitala interactiva + Fisd de lucru
Durata: 50-60 minute
Competente generale vizate vizate
e Observarea si descrierea structurilor celulare
o Utilizarea instrumentelor digitale pentru explorarea microscopica
o Compararea si clasificarea organismelor vii
e Dezvoltarea gandirii critice si a spiritului stiintific
Rezumat

Aceasta Resursa Educationala Deschisa (RED) propune o lectie completa si extrem de vizuala despre
structura celulei animale §i vegetale. Prin hdrti mentale interactive, modele 3D, tururi virtuale la
microscop si o fisda de lucru atractivd, elevii descopera asemanarile si diferentele dintre cele doud tipuri
de celule intr-un mod captivant si memorabil. Materialul este gandit atdt pentru predarea frontald, cdt si
pentru invatarea autonomd sau flipped classroom.

£} Introducere
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Celula —,,cardmida vietii” Toate organismele vii sunt formate din celule. Unele au o singura celul
(organisme unicelulare), altele miliarde (omul are aproximativ 30 de trilioane!). Exista doud mari
tipuri de celule eucariote:

e celula animala
e celula vegetala

Lectia de azi ne ajutd sa le comparam si sa intelegem de ce plantele stau drepte, iar noi putem
misca.

E3 Obiective de invitare
o Identificarea si denumirea organitelor celulare comune si specifice
o Compararea structurii celulei animale cu cea vegetala
o Explicarea functiei principale a fiecarui organit

o Utilizarea instrumentelor digitale (Genially, Canva, Cells Alive, BioDigital) pentru
explorare interactiva

e Realizarea unui model digital sau desen al celulei
E) Activitati de invitare

A. Tur virtual la  microscop Elevii  acceseazd  https://human.biodigital.com
https://www.visiblebody.com dau click pe fiecare organit si citesc functia.

B. Hartd mentald interactivda Profesorul prezinta o harta mentala creatd in Canva/Genially cu cele
doua celule una langa alta. Elevii completeaza in echipe organitele lipsa tragand imagini (drag &
drop).

C. Joc ,,Cine sunt eu?” Fiecare elev primeste carton cu un organit (ex: ,,Am perete rigid din
celuloza, dau forma plantei”). Trebuie sa ghiceasca colegii ce organit este si In ce tip de celula
exista.

D. Proiect digital ,,Creeaza-ti celula” Fiecare echipd alege:
e celula animala sau vegetala
e creeaza un model in Canva, Genially sau Tinkercad 3D
o adauga etichete si functii
e prezintd in 3—4 minute
3 Fisi de lucru
Fisa de lucru — Structura celulei (clasa a VI-a)

NUME: oo, Data: ..o
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1. Bifeazd organitele comune celor doud tipuri de celule: o Nucleu O Mitocondrii O
Ribozomi 0 Perete celular o Cloroplaste 0O Vacuola mare

2. Completeaza tabelul:

Organit Prezent in celula... | Functie principala

Perete celular

Cloroplaste

Vacuola centrala

Lizozomi

3. Deseneaza si eticheteaza o celula vegetald (minim 8 organite).

4. Explica in 3—4 randuri de ce plantele pot face fotosinteza, iar animalele nu.

B} Rubrica de evaluare

Criteriu 5 puncte 8 puncte 10 puncte

Model digital / desen Simplu, 4-5 organite | Clar, 6-8 organite | Complet, creativ, toate organitele
Explicatii corecte 50 % corecte 80 % corecte 100 % corecte + exemple personale
Colaborare & prezentare | Participare minima Contributie activa | Creativitate si initiativa

3 Sugestii vizuale

e Model 3D interactiv: https://phet.colorado.edu/en/simulations/category/biology

e Harta mentald comparativa
e Video scurt ,,Inside a Cell” (Khan Academy sau Amoeba Sisters)

e Cod QR catre quiz Kahoot creat de profesor

E2 Concluzie

Lectia ,,Structura celulei animale si vegetale” transformd un subiect teoretic intr-o adevarata
aventura microscopica. Prin instrumentele digitale propuse, elevii nu doar memoreaza organite —
le inteleg si le ,.traiesc”. Materialul poate fi folosit frontal, in laboratorul de biologie sau ca tema

de vacanta.
Licenta: CC BY-SA 4.0 — red-digitala.ro

Autor: Prof. Andreea Popescu
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Interviul revistei: Educatia intre ecran si sens — cum pastram echilibrul in
scoala digitala

Introducere

In cel de-al doilea numar al revistei Perspective educationale digitale, propunem o reflectie
necesard asupra echilibrului dintre tehnologie si educatia profund umana. Am stat de vorba cu
prof. Dragos Munteanu, cadru didactic, formator si cercetator in domeniul psihopedagogiei,
preocupat de impactul digitalizarii asupra dezvoltarii copiilor si adolescentilor.

Interviul abordeaza teme sensibile si actuale: timpul petrecut in fata ecranelor, atentia elevilor,
rolul profesorului ca reper uman si nevoia de sens intr-o scoald tot mai tehnologizata. Este un
dialog sincer, destinat profesorilor care cautd nu doar instrumente digitale, ci si echilibru
educational.

Invitat: Prof. Dragos Munteanu — profesor, formator in educatie si psihopedagogie

Redactia: Domnule profesor, trdim intr-o scoald tot mai digitalizatd. Care este cea mai mare
provocare a acestui proces?

Prof. Dragos Munteanu: Cea mai mare provocare nu este tehnologia in sine, ci ritmul in care ea
a intrat 1n viata copiilor. Elevii sunt expusi permanent la stimuli digitali, iar scoala trebuie sa
gestioneze aceasta realitate fara a pierde esenta educatiei: formarea caracterului, a gandirii si a
relatiilor umane. Digitalizarea este utila, dar fard sens pedagogic poate deveni obositoare sau chiar
nociva.

Redactia: Se vorbeste tot mai mult despre dependenta de ecrane. Cum se reflecta acest lucru in
clasa?

Prof. Dragos Munteanu: O vedem zilnic: scaderea atentiei, dificultdti de concentrare, nevoia
constanta de stimulare. Elevii sunt obisnuiti cu informatia rapida, fragmentatd. Rolul profesorului
devine acela de a-1 ajuta sd incetineasca, sa gandeasca, sa analizeze. Nu e usor, dar este esential.
Uneori, cea mai bund lectie digitala este una care alterneaza ecranul cu dialogul, reflectia si munca
practica.

Redactia: Cum poate profesorul sd giseasca echilibrul intre tehnologie si metodele clasice?

Prof. Dragos Munteanu: Prin intentie pedagogica clard. Nu folosim tehnologia pentru ca ,,da
bine”, ci pentru cd aduce valoare. O harta interactivda, o simulare sau un proiect digital sunt
excelente dacd duc la intelegere profunda. Dar la fel de valoroasa este o discutie fata in fatd, un
caiet bine lucrat sau o intrebare care provoacd gandirea. Echilibrul vine din alternantd, nu din
exces.
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Redactia: Ce rol mai are profesorul intr-o lume n care elevii pot gési orice informatie online?

Prof. Dragos Munteanu: Un rol fundamental. Profesorul nu mai este furnizor de informatie, ci
ghid, filtru si model. Elevii au acces la informatii, dar nu au intotdeauna capacitatea de a le evalua,
de a le intelege sau de a le integra. Profesorul este cel care ofer context, sens si directie. Intr-o
lume digitald, prezenta umana a profesorului devine si mai importanta.

Redactia: Cum vedeti relatia dintre educatia digitald si educatia emotionala?

Prof. Dragos Munteanu: Ele nu trebuie separate. Continutul digital trebuie dublat de empatie,
ascultare si relatie. Un elev nu invata eficient daca nu se simte vazut si inteles. Educatia digitala
fara componenta emotionald risca sa devina rece si mecanica. Profesorul este cel care umanizeaza
tehnologia.

Redactia: Ce le-ati recomanda profesorilor care se simt coplesiti de schimbarile rapide?

Prof. Dragos Munteanu: Sa nu se compare si sd nu se grabeasca. Nu trebuie sa stie tot, ci sa fie
dispusi sa invete. Un pas mic este suficient: o aplicatie noud, o activitate diferitd, o intrebare pusa
altfel. Scoala nu se transforma peste noapte. Se transforma prin profesori care raman autentici si
curiosi.

Redactia: Un mesaj pentru cititorii revistei noastre?

Prof. Dragos Munteanu: Educatia nu este despre instrumente, ci despre oameni. Tehnologia vine
si va mai veni. Ce rdmane este relatia dintre profesor si elev. Aveti grija de aceasta relatie. Restul
se poate invata.

ClimateCharts.net — Laboratorul climatic personal al fiecarui elev de liceu

Anton Mihai, autor si profesor colaborator red-digitala.ro

Intr-o lume in care schimbarile climatice sunt subiect de stiri zilnice, a preda doar ,,clima temperat-
continentald” cu diagrame din manualul anilor 90 nu mai e suficient. Elevii de clasa a X-a—a XII-
a au nevoie sd vada, sd compare si sa inteleaga date reale. Exact aici intervine ClimateCharts.net,
un tool gratuit, fard cont, care transforma orice lectie de clima intr-un laborator digital interactiv.

Ce este ClimateCharts.net?

Este un generator online de diagrame climatice bazat pe date NASA/NOAA, cu acoperire pentru
peste 200.000 de locatii. Introduci un oras sau coordonate si primesti instant o diagrama anuala
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clard: temperaturd medie (linie rosie-albastrd), precipitatii (bare verzi) si alte variabile (umiditate,
vant, radiatie solard). Totul este actualizat lunar si poate fi exportat ca imagine sau PDF.

Sibiu, Romania
45,8 N, 24,15E | Altitudine: 444 m | Clasé Climatica: Cfb | Ani: 1993-2023

[°’C] [mm] Luna Temp  Precipita

7 100 Jan 19 217
Feb 06 224
0 - €0 Mar 47 367
Apr 102 563
¥ 60 Mai 152 746
lunie 188 962
207 40 Iul 205 903
Aug 203 714
10 - 20 Sep 155 57,5
Oct 102 441
07 -0 Nov 48 324
Dec 02 314

-10 T - - T r T

T T T T T T
Jan Feb Mar Apr Mai lunie lul Aug Sep Oct Nov Dec

Temperatura medie: 9,9 °C Suma precipitatiilor: 640,6 mm

Date de temperatura lipsa

Lipsesc date despre precipitatii

--- Procentul de date lipsa
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Grafic climatic pentru oragul Sibiu (1993-2023)
De ce e perfect pentru liceu?
e Date reale, nu teoretice — elevii lucreaza cu valori masurate, nu cu ,,medii aproximative”.
o Comparatii imediate — Bucuresti vs. Reykjavik vs. Cairo in 30 de secunde.
e Zero instalare — functioneaza pe telefon, tableta, laptop, proiector.
e Gratuit 100 % — fara limita de utilizare.
Cum il integrez in lectie? 3 scenarii gata de folosit

Scenariul 1 — Clasa a IX-a — Tipuri de clima Elevii primesc sarcina: ,,Alegeti cate un oras
reprezentativ pentru fiecare tip de clima studiat (ecuatoriald, tropicald, temperatd, polard) si
generati diagrama pe ClimateCharts.net”. Rezultat: 5 minute mai tarziu au pe masa 5 diagrame
color — discutia despre cauze (latitudine, curenti, relief) curge natural.
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Scenariul 2 — Clasa a XI-a — Schimbari climatice Proiect de 2 saptamani:
1. Generati diagrama pentru Bucuresti in 1990 si in 2024 (tool-ul permite selectie istorica).
2. Calculati diferenta de temperaturd medie si precipitatii.

3. Prezentati concluziile + solutii locale (ex: spatii verzi, reducere emisii). Evaluare 30 % din
nota la ,,Dezvoltarea durabila”.

Scenariul 3 — Clasa a XII-a — Pregatire Bacalaureat

Exercitiu tip bac: ,,Comparati diagramele climatice pentru Bucuresti si Lisabona. Explicati
diferentele prin factori geografici.” Elevii folosesc ClimateCharts + notite — raspuns structurat in
10 minute.

Fisa de lucru gata de printat (pentru profesor)
Fisa — ClimateCharts Explorer

Nume elev: Clasa:

1. Acceseazd climatecharts.net si genereazd diagrama pentru orasul
Temperatura medie anuala: °C Precipitatii anuale: mm

2. Alege un oras cu climd complet diferitd si genereazd diagrama. Oras ales:
Diferente majore observate:

3. Explica o consecintd a climei din orasul 2 asupra vegetatiei/activitatilor economice:

Concluzie

ClimateCharts.net nu este doar un site — este un laborator climatic in buzunarul fiecarui profesor
si elev. In 5 minute transforma o lectie teoretica intr-una vie, actuald si memorabila. Recomand cu
toatad increderea pentru orice capitol de clima din programa de liceu.

Link direct: https://climatecharts.net Licenta de utilizare: gratuit pentru scop educational, cu
mentionarea sursei.

Un instrument digital: Genially — lectii care prind viata
Prof. Gabriela Tudosie

Rezumat

Genially este una dintre cele mai versatile platforme educationale utilizate in scoala romdneascad, oferind
profesorilor posibilitatea de a crea lectii interactive, prezentari animate, jocuri educationale si resurse
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vizuale atractive. Instrumentul transforma lectia clasicd intr-o experientd de explorare, stimuldnd
curiozitatea, implicarea i creativitatea elevilor.

Ce este Genially?

Genially este o platforma online de creare de continut interactiv, accesibila gratuit in varianta de
baza. Aceasta permite realizarea de prezentari, infografice, harti interactive, escape room-uri
educationale si quiz-uri, fara a necesita cunostinte avansate de design sau programare.

Interfata intuitiva si sabloanele predefinite fac din Genially un instrument accesibil atét
profesorilor aflati la inceput de drum 1n educatia digitald, cat si celor cu experienta.

EUROPE MAP

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adpisong et sed diam nonummy nibh
cuismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat

Cum poate fi folosit la clasa?
Genially se integreaza usor in activitatea didactica, indiferent de disciplina:

o la Geografie, pentru harti interactive, tururi virtuale si prezentarea unor regiuni sau
fenomene geografice;

o la Biologie, pentru scheme animate, cicluri de viata, anatomie sau ecosisteme;
o laIstorie, pentru linii ale timpului si lectii narative;

» la Stiinte, pentru experimente explicate pas cu pas.
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Exemplu de activitate:
Elevii exploreazd o lectie despre Dunare sub forma unui traseu interactiv, descoperind informatii,
imagini, videoclipuri si mini-quiz-uri integrate.

De ce este apreciat de elevi?

Elevii nu mai sunt simpli receptori de informatie, ci exploratori activi. Interactivitatea, animatiile
si posibilitatea de a lua decizii in cadrul lectiei cresc motivatia si retentia informatiilor. Lectiile
realizate in Genially seamana mai degraba cu un joc educativ decat cu o prezentare clasica.

Rolul profesorului

Profesorul devine designer al experientei de invatare. El selecteaza informatia esentiala, creeaza
structura lectiei si ghideaza elevii in explorarea continutului. Genially nu inlocuieste profesorul,
ci 11 oferd un instrument modern pentru a-si valorifica creativitatea didactica.

Avantaje principale
e interactivitate ridicata;
o design atractiv;
e accesibilitate (functioneaza direct in browser);
e posibilitatea reutilizarii si adaptarii materialelor;

» compatibilitate cu tabla interactiva si platformele educationale.

Limite si recomandari

Pentru a fi eficient, Genially trebuie folosit cu masura. O lectie prea incarcatd vizual poate
deveni obositoare. Se recomanda alternarea activitdtilor digitale cu discutii, explicatii orale si
activitati scrise.

Concluzie

Genially este un exemplu de instrument digital care aduce valoare reala procesului educational
atunci cand este utilizat cu scop pedagogic clar. Prin creativitate si echilibru, profesorii pot
transforma lectiile obisnuite in experiente memorabile de invatare.

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro



RED Digitala Perspective Educationale Digitale Nr.2/2025

NOUTATI

Rezumat

Sectiunea ,,Noutati” din acest numar aduce in atentia cititorilor evolutii recente din domeniul educatiei
digitale: integrarea inteligentei artificiale in activitatea didactica, extinderea utilizarii resurselor
educationale deschise, proiecte STEM implementate in scoli §i initiative care sustin formarea continud a
profesorilor. Exemplele prezentate evidentiaza modul in care scoala romdneascd incepe sa se adapteze la
cerintele unei societati profund digitalizate.

ED Inteligenta artificial:i — de la subiect de dezbatere la instrument educational

Inteligenta artificiala (IA) devine tot mai prezentd in mediul educational, nu ca inlocuitor al
profesorului, ci ca instrument de sprijin in procesul didactic. Aplicatii bazate pe IA sunt utilizate
pentru generarea de exercitii diferentiate, feedback rapid, planificarea lectiilor si sprijinirea
elevilor cu ritmuri diferite de invatare.

Tot mai multi profesori experimenteaza utilizarea IA pentru crearea de fise de lucru, teste
formative si resurse vizuale personalizate. Aceasta tendintd impune, insa, o abordare responsabild,
bazata pe eticd digitala si pe formarea competentelor critice ale elevilor.

Profesorul digital (sursa: fancycrae] de la Pixabay)

Sugestie de imagine: ilustratie simbolica — profesor si elevi lucrand pe tablete, cu elemente grafice
asociate inteligentei artificiale.

© 2025 Platforma RED Digitala 32 www.red-digitala.ro



RED Digitala Perspective Educationale Digitale Nr.2/2025

£3 Resursele Educationale Deschise — tot mai utilizate la clasi

Utilizarea RED-urilor cunoaste o crestere vizibila in scolile din Romania, pe fondul interesului
pentru lectii interactive, adaptabile si atractive. Profesorii valorificd platforme digitale pentru a
crea si distribui materiale proprii, contribuind la o culturd a colaborarii si a schimbului de bune
practici.

RED-urile permit adaptarea continutului la nivelul clasei, integrarea interdisciplinara si implicarea
activa a elevilor 1n procesul de invatare. Din ce n ce mai des, elevii devin co-creatori de continut
educational, realizand prezentari, infografice si mini-proiecte digitale.

E) Proiectele STEM — punte intre teorie si viata reali

Educatia STEM continud sd castige teren prin proiecte care imbina stiintele, tehnologia, ingineria
si matematica. In numeroase scoli, elevii participd la activitati practice precum construirea de
prototipuri, experimente stiintifice, robotica educationala sau analiza de date.

Aceste proiecte dezvolta gandirea critica, creativitatea si capacitatea de lucru in echipd, oferind
elevilor contexte reale de aplicare a cunostintelor dobandite. Profesorii remarca o crestere a
motivatiei si a interesului pentru disciplinele stiintifice atunci cand invatarea este conectatd la
realitate.

3 Educatia digitali si formarea profesorilor — directie prioritara

Formarea continud a cadrelor didactice ramane o prioritate in contextul transformarilor rapide din
educatie. Tot mai multe programe de formare includ module dedicate competentelor digitale,
utilizarii platformelor educationale, designului de lectii interactive si securitatii online.

Profesorii care participa la aceste cursuri isi consolideaza rolul de facilitatori ai invatarii, capabili
sa creeze contexte educationale moderne, adaptate elevilor nativi digital.

E) Comunititi educationale digitale — invitare prin colaborare

O tendinta tot mai vizibild este dezvoltarea comunitatilor educationale online, in care profesorii
impartdsesc resurse, idei si experiente. Grupurile profesionale, platformele colaborative si revistele
educationale digitale contribuie la crearea unui spatiu de dialog si sprijin reciproc.

Revista ,,Perspective Educationale Digitale” isi propune sa fie parte activa a acestei comunitati,
oferind un cadru de reflectie, inspiratie si valorizare a initiativelor din scoala romaneasca.
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Contact

Perspective Educationale Digitale
Revista bianuala editatd de Platforma RED Digitala
Coordonator editorial: Rosu Constantin

Email: contact@red-digitala.ro

Telefon: 0740 891 687

Website: www.red-digitala.ro

Te poti aldtura comunitatii noastre!
Ne poti scrie daca:
e vrei sa devii autor sau colaborator al revistei;
e doresti sa propui o Resursa Educationald Deschisa (RED) pentru publicare;
e aiidei de proiecte educationale, bune practici sau interviuri pe care vrei sa le impartasesti.

Iti multumim ca faci parte din comunitatea Perspective Educationale Digitale — o platforma dedicati
inovatiei, colaborarii si educatiei deschise!

© 2025 Platforma RED Digitala. Toate drepturile rezervate.

Reproducerea totala sau partiald a materialelor publicate este permisa doar cu acordul redactiei.

Contact:

contact@red-digitala.ro
— @ www.red-digitala.ro
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