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1. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și afișează pe ecran mesajul DA dacă toate cuvintele din text au același număr de vocale sau mesajul NU, în caz contrar.
Exemplu: dacă textul citit este astazi este prima zi de scoala atunci se va afișa pe ecran mesajul NU, iar dacă textul citit este apa este rece atunci se va afișa mesajul DA.

2. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și apoi un numar natural k (0<k≤15) și afișează pe ecran primele k cuvinte ce încep și se termină cu o vocală, cuvintele sunt afișate fiecare pe câte un rând sau doar mesajul nu exista dacă nu sunt cel puțin k astfel de cuvinte.
Exemplu: dacă textul citit este afara este foarte cald dar apa este totusi rece  iar pentru k se citește valoarea 3 atunci se va afișa pe ecran:
afara
este 
apa  iar dacă textul citit este afara este foarte cald dar apa este totusi rece iar pentru k se citește valoarea 6 atunci se va afișa pe ecran mesajul nu exista.

3. Două cuvinte se numesc asemenea dacă sunt distincte și au același număr de vocale. Exemplu cuvintele este și rece. 
Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și afișează pe ecran mesajul DA, dacă în șir există o pereche de cuvinte asemenea urmat de pereche asemenea, separate prin câte un spațiu, dacă sunt mai multe astfel perechi se va afișa doar una, sau mesajul NU, în caz contrar.
Exemplu: dacă textul citit este: primavara este anotimpul preferat al albinelor atunci se va afișa pe ecran DA primavara anotimpul  iar daca testul citit este: primavara este un anotimp plăcut se va afișa mesajul NU.

4. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și construiește în memorie un  nou șir care va conține primul caracter al primului cuvânt, prima vocală a celui de al doilea cuvânt  și ultima consoană a ultimului cuvânt. Șirul construit va fi afișat pe ecran sau va memora cuvântul imposibil în cazul în care nu se va putea construi.
Exemplu: dacă textul citit este: maine este proba de informatica atunci pe ecran se va afișa: mec iar dacă textul citit este: maine brr ce frig este atunci se va afișa imposibil.

5. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și afișează pe ecran cuvintele care au doar vocale distincte ,cuvintele sunt afișate separate prin câte un spațiu, dacă nu există astfel de cuvinte atunci se va afișa mesajul nu exista.
Exemplu: dacă textul citit este: am rezolvat probleme la informatica atunci se va afișa pe ecran: am rezolvat la, iar dacă textul citit este: problemele apar intotdeauna atunci se va afișa pe ecran mesajul nu exista.

6. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate prin unul sau mai multe spații. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și transformă în memorie textul astfel încât între cuvinte să apară caracterul cratimă(-). Textul modificat se va afișa pe prima linie a ecranului iar pe linia următoare se va afișa numărul de cuvinte ale textului.
Exemplu: dacă textul citit este: am  fost la muzeul de     istorie     si am    facut fotografii       frumoase , atunci se va afișa pe ecran: 
am-fost-la-muzeul-de-istorie-si-am-facut-fotografii-frumoase
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7. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate prin unul sau mai multe spații. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și afișează pe ecran mesajul DA, dacă în text există cel puțin un cuvânt ce are cel puțin două vocalele distincte și acestea sunt aflate în ordine alfabetică sau mesajul NU, în caz contrar.
Exemplu: dacă textul citit este: la mare este foarte frumos atunci se va afișa pe ecran mesajul DA (cuvântul mare îndeplinește condiția cerută) iar dacă textul citit este: este foarte frumos afara se va afișa pe ecran mesajul NU.

8. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un număr natural n (2≤n≤20) și apoi n cuvinte distincte, fiecare fiind format din cel mult 20 de caractere, numai litere mici ale alfabetului englez. La introducerea datelor, după fiecare cuvânt se testează Enter. Programul afișează pe prima linie cuvintele ce au număr par de litere, iar pe a doua linie cele cu număr impar de litere, în cadrul liniei cuvintele sunt separate prin spațiu, dacă una dintre multțimi nu există atunci se va afișa mesajul IMPOSIBIL.
Exemplu: dacă n=5 și cuvintele citite sunt:
bun
bunic
mare
soare
cald
pe ecran se va afișa
mare cald
bun bunic soare
iar dacă cuvintele citite sunt
bun
bunic
soare
carte
caiet
pe ecran se va afișa IMPOSIBIL

9. Două cuvinte sunt în oglindă, dacă unul este inversul celuilalt, de exemplu cuvintele : car și rac, dar pentru cuvântul reper nu există un cuvânt cu care să fie în oglindă.
Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un număr natural n (2≤n≤20) și apoi n cuvinte distincte, fiecare fiind format din cel mult 20 de caractere, numai litere mici ale alfabetului englez. La introducerea datelor, după fiecare cuvânt se testează Enter. Programul înclocuiește fiecare cuvânt cu oglinda sa și afișează pe ecran cuvintele astfel modificate, cuvintele sunt afișate separate prin câte un spațiu  sau mesajul nu exista, dacă nu sunt astfel de cuvinte.
Exemplu: dacă n=6 și cuvintele citite sunt:
car
reper
cojoc
casa
a
mare
pe ecran se va afișa: rac reper cojoc asac a eram
Exemplu: dacă n=5 și cuvintele citite sunt:
reper
cojoc
a
asa
o
pe ecran se va afișa: nu exista

10. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și modifică în memorie textul dat astfel: literele oricărui cuvân din text ce are proprietate palindromică ( cuvânt ce este egal cu oglinda sa, exemplu cuvântul: reper) se transformă în litere mari. Textul modificat se va afișa pe ecran sau mesajul nu exista , dacă nu sunt astfel de cuvinte.
Exemplu: dacă textul citit este: tot ce este rar cojoc si radar atunci se va afișa pe ecran TOT ce este RAR COJOC și RADAR , iar dacă textul citit este: maine este soare atunci pe ecran se va afișa mesajul nu exista.

11. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat iar apoi un cuvânt c și afișează pe ecran numărul de apariții ale cuvântului c care este precedat de un cuvânt ce începe cu o vocală.
Exemplu: dacă textul citit este: firma implementeaza proiecte de design interior proiecte de consolidare si proiecte de amenajari iar pentru cuvântul c se citește proiecte atunci se va afișa pe ecran valoarea 2.
12. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și îl modifică în memorie astfel: pentru cuvintele de lungime pară se interschimbă primul cu ultimul doar dacă unul e vocală iar celălalt este consoană. Programul afișează pe ecran textul modificat sau mesajul IMPOSIBIL , dacă nu sunt astfel de cuvinte.
Exemplu: dacă textul citit este: examenul de bacalaureat este usor daca esti foarte bine pregatit atunci se va afisa pe ecran lxamenue ed bacalaureat este rsou aacd esti eoartf einb pregatit iar dacă se citește textul este: maine este proba  atunci se va afișa mesajul IMPOSIBIL . 

13. Scrieți un program care citește de la tastatură un număr natural n (n<100) și apoi n cuvinte, câte unul pe linie. Cuvintele sunt formate din minim două litere și maxim 20 litere, doar litere mici ale alfabetului englez. Programul afișează pe ecran numărul de cuvinte care rimează cu primul cuvânt citit. Spunem că două cuvinte rimează dacă au ultimele două caractere identice.
Exemplu: dacă n=6 și cuvintele sunt:
care
masa
mare
casa
test
lucrare   atunci se va afișa pe ecran 2 ( doearece primul cuvânt rimează cu cuvintele mare și lucrare).

14. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate prin unul sau mai multe spații Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și îl modifică în memorie astfel: pentru cuvintele ce încep și se termină cu aceeași literă se transformă literele în litere mari (majuscule). Textul astfel modificat se va afișa pe ecran, iar dacă nu sunt astfel de cuvinte se va afișa pe ecran mesajul Text nemodificat.
Exemplu: dacă textul citit este:  examenul  este    usor ieri am    invatat     suficient atunci se va afișa pe ecran examenul  ESTE    usor IERI am    invatat     suficient.

15. Un cuvânt format doar din litere mici se numește echilibrat dacă numărul vocalelor este egal cu numărul consoanelor, exemplu: mare, se consideră vocale:{a,e,i,o,u}.
Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și îl modifică în memorie astfele încât cuvintele echilibrate să fie șterse din text. Textul astfel modificat se va afișa pe ecran, iar dacă nu sunt astfel de cuvinte se va afișa pe ecran mesajul Text nemodificat.
Exemplu: dacă textul citit este: la vara vom merge la mare atunci se va afisa pe ecran vom merge.

16. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și îl modifică în memorie astfel: cuvintele care au cel puțin trei litere se modifică astfel încât să se interschimbe primul caracter cu ultimul caracter. Textul astfel modificat se va afișa pe ecran, iar dacă nu sunt astfel de cuvinte se va afișa pe ecran mesajul Text nemodificat.
Exemplu: dacă textul citit este: o proba si doua teste atunci se va afișa pe ecran o arobp si aoud eestt, iar dacă textul citit este: am un ou atunci se va afișa pe ecran mesajul Text nemodificat.

17. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și îl modifică în memorie astfel: cuvintele de lungime pară având cel puțin patru litere vor fi înlocuite cu cele două caractere din mijloc. Textul astfel modificat se va afișa pe ecran, iar dacă nu sunt astfel de cuvinte se va afișa pe ecran mesajul Text nemodificat.
Exemplu: dacă textul citit este: la vara vom merge la mare atunci se va afisa pe ecran la ar vom merge la ar

18. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și îl modifică în memorie prin eliminarea tuturor cuvintelor din text (cu excepția primului cuvânt) care au același număr de vocale ca și primul cuvânt din text. Textul astfel modificat se va afișa pe ecran, iar dacă nu sunt astfel de cuvinte se va afișa pe ecran mesajul Text nemodificat.
Exemplu: dacă textul citit este: cartea de fizica si cea de romana sunt interesante atunci se va afisa pe ecran cartea de  si cea de  sunt interesante

19. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și construiește în memorie un șir ce conține doar cuvintele formate din caractere distincte, cuvintele șirului fiind separate prin câte un spațiu. Textul obținut se va afișa pe ecran, iar dacă nu sunt astfel de cuvinte se va afișa pe ecran mesajul nu există.
Exemplu: dacă textul citit este: caietul este de matematica atunci se va afisa pe ecran caietul de, iar dacă textul citit este: este aici atunci se va afisa pe ecran nu exista

20. Două cuvinte sunt în oglindă, dacă unul este inversul celuilalt, de exemplu cuvintele : car și rac, dar pentru cuvântul reper nu există un cuvânt cu care să fie în oglindă, două cuvinte sunt vocale-oglindă, dacă după eliminarea consoanelor din cele două cuvinte, unul este inversul celuilalt, de exemplu cuvintele: care și elan (se obțin cuvintele ae și ea). Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un număr natural n (2≤n≤20) și apoi n cuvinte distincte, fiecare fiind format din cel mult 20 de caractere, numai litere mici ale alfabetului englez. La introducerea datelor, după fiecare cuvânt se testează Enter. Programul afișează pe ecran mesajul DA, dacă există printre cele n cuvinte cel puțin o pereche de cuvinte vocale-oglindă sau mesajul NU, în caz contrar.
Exemplu: dacă n=6 și cuvintele sunt:
care
munte
mare        atunci se va afișa pe ecran mesajul DA
elan
caiet
lucrare

21. Un cuvânt se numește echilibrat dacă numărul de vocale este egal cu numărul de consoane. ). Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un număr natural n (2≤n≤20) și apoi n cuvinte distincte, fiecare fiind format din cel mult 20 de caractere, numai litere mici ale alfabetului englez. La introducerea datelor, după fiecare cuvânt se testează Enter, iar la final un număr natural k (2≤k≤20). Programul afișează ultimele k cuvinte echilibrate, cuvinetele sunt afișate pe ecran pe o singură linie, separate prin câte un spațiu sau doar mesajul nu exista, dacă nu sunt cel puțin k astfel de cuvinte.
Exemplu: dacă n=7 și cuvintele sunt:
care
munte
mare        
elan
caiet
lucrare
informatie
3                      atunci se va afișa pe ecran:   mare elan informatie

22. Un cuvânt se numește vocale-ordonate dacă după eliminarea consoanelor, vocalele, cel puțin două,  rămân în ordine alfabetică,  spre exemplu cuvântul carte, după eliminarea consoanelor se obține ae. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Se consideră vocale: a,e,i,o,u. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și afișează pe rânduri separate cuvintele vocale-ordonate sau mesajul NU EXISTA, dacă nu sunt astfel de cuvinte.
Exemplu: dacă textul citit este: mare este casa de pe deal atunci se va afișa pe ecran
mare
este
casa    iar dacă textul citit este:  cartea ta de informatica atunci se va afișa NU EXISTA

23. Un cuvânt se numește alternant dacă vocalele și consoanele alternează, exemplu; bunica sau arac sunt cuvinte alternante iar carte nu este un cuvânt alternant. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și determină și afișează pe ecran numărul cuvintelor alternante din text. Dacă nu există astfel de cuvinte se va afișa pe ecran mesajul NU EXISTĂ.
Exemplu: dacă textul citit este: bunica sa este la munte atunci se va afișa pe ecran 3, iar dacă textul citit este: mergem peste doua saptamani atunci se va afișa pe ecran mesajul NU EXISTA.  

24. Numim dublu-cuvânt un cuvânt cu număr par de litere care este format prin dublarea unui cuvânt. De exemplu. Tictic este un dublu-cuvânt, în timp ce tictac sau abba nu sunt. Într-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez și sunt separate printr-un singur spațiu. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un text de tipul menționat și îl modifică în memorie textul înlocuind prima jumătate a fiecărui dublu cuvânt cu caracterul #. Textul astfel modificat se va afișa pe ecran, iar dacă nu sunt astfel de cuvinte se va afișa pe ecran mesajul Text nemodificat.
Exemplu: dacă se citește textul: din departare se aude tictic tactac apoi dingding dangdang atunci se va afișa pe ecran: din departare se aude ###tic ###tac apoi ####ding ####dang

25. O parola este formată doar din litere mici și cifre având forma literă, cifră, literă, cifră, etc.exemplu de parolă: a2b3c4 . Un informatician vrea să modifice parola înlocuind fiecare cifră cu un caracter și anume: caracterul din alfabet aflat la distanța cât îî indică cifra față de litera anterioara cifrei, pentru parola precedentă se obține: acbecg (adică 2 se transformă c: ‘a’+2, 3 se transformă în ‘b’+3, etc..), dacă șirul literelor se transformă atunci se va înlocui cu caracterul a. Scrieți un program C/C++ care citește de la tastatură un cuvânt de tipul menționat reprezentând parola informaticianului, de maxim 30 de caractere  și îl modifică în memorie după regula specificată. Parola astfel modificată se va afișa pe ecran.
Exemplu: dacă cuvântul citit este: a1f3g2 atunci se va afișa: abfigi, iar dacă cuvântul citit este b1c3z2 atunci se va afișa pe ecran: bccfza
