- N MISIUNE MATEMATICA
MATEMATICA - CLASA A 1I-A ~ B s

Regatul
Numerelor
Magice

Inmultireacu0,1si10

"Bun venit, mici exploratori, intr-o caldtorie magica unde
cifrele prind viata!"

Incepe
Aventura

BufonulZero e Regele Unu eRegina Zece :
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Y. Personajele Regatului Magic

Faceti cunostinta cu ghizii nostri care au puteri speciale asupra numerelor!

Regele Unu

"Oglinda mea magica pastreaza

numerele exact asa cum sunt!"

W Puterea: Neschimbarea

Regina Zece Bufonul Zero
"Adaug un zero sclipitor la fiecare numar "Hocus-pocus! O atingere si orice numar
pentru a-I face urias!" dispare in nimic!"
@ Puterea: Generozitatea ® Puterea: Transformarea

——

Gata de aventura?



Povestea Bufonului Z ero

4 p

in inima Regatului, trdia Bufonul Zero. El este un

personaj tare simpatic, dar si un pic nazdravan!

"Ori de cdte ori atingea un numar, acesta se transforma
instantaneu in... NIMIC!"
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Exemplul Magic:

Daca Bufonul gaseste 5 cosuri pline cu mere si face o farsa magica, toate
cosurile raman goale!



/Regula MagicaaluiZero

7x0=0

-
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"Orice numar inmultit cu O are ca
rezultat intotdeauna 0."

Indiferent cat de mare sau mic este numarul!

\_ Y,

3x0=0 12x0=0 O0x9=0

Q Tine minte: Zero este ca un aspirator magic care ing hite tot!




® Joc: Fereste-te de Zero!

Sparge doar baloanele care au rezultatul 0!

Instructiuni: Cauta operatiile de inmultire cu 0 si "sparge" baloanele corecte!

o Sparge aceste baloane! © Evits aceste baloane!



Povestea Regelui Unu

Tn inima Regatului, Regele Unu domneste cu
blandete. El are o oglinda fermecata de o

frumusete rara.

Cand orice numar se priveste in ea, se vede

exact asa cum este, neschimbat.

"Daca 8 cavaleri se privesc in oglinda, ea
le arata tot 8 cavaleri! "

8x 1= 8 NUMAR x 1 = ACELASI
NUMAR



Odinda Regelui Unu

\
‘B REGULA DE AUR
Orice numir inmultit cu 1 are ca rezultat acelasi
numar.
%
9 1 = 9 O Reflexie perfecti!
4 1 = 4

12

12 1




%> Joc: Oglinda Fermecat3 %>

Trage obiectul catre oglinda sa magica pentru a vedea reflexia!

ALEGE UN GRUP: OGLINZI MAGICE:

@@@@@Woﬁ 7x1=7?
RE R & B (0
== 2 Carti

2x1="?

5x1="7?

mul Regelui Unu:
ervati cum oglinda magica nu schimba nimic? Orice numar inmultit cu 1 ramane exact la fel!




# Povestea Reginei Zece

w Tn inima Regatului Numerelor Magice, trdia Regina Zece, o suverana eleganta si generoasa. Ea poseda o cutie

magica plina cu bijuterii stralucitoare, fiecare fiind un mic zero sclipitor.

Cand Regina Zece atingea un numar cu bagheta sa fermecata, adauga o bijuterie la sfarsitul acelui numar,

facandu-l de zece ori mai valoros!

¥,Exemplu Magic

LV
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Magia Reginei
monede de aur

Bijuteria zero face numerele sa creasca!




/. Puterea Reginei Zece

Secretul bijuteriei magice (Zero)
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Regula Magica:

Cand inmultim un numar cu 10,

adaugam pur si simplu un zero la finalul

X
=
o

acelui numar.

@ Numarul devine de zece ori mai mare, ca
“  prin farmec!
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W Nu uita: Regina adauga mereu o bijuterie (0)!



& Joc: Comoara Reginei

Ajuta Regina sa transforme monedele folosind bijuteria magica "0"!

*y
MONEDE DE AUR +

SFATUL REGINELI:
= Doaradaugsd un 0 la sfarsitul fiecirui numar!



O Recapitulare si Exercitii #ilhdrsn

Sé ne reamintim puter@nagice si sa rezolvam calculele! @
Bufonul Zero Regele Unu Regina Zece
Orice numiarx0=0 Orice numir x 1 = Neschimbat Orice numir x 10 =Adaugi un0
"Totul dispare!" "De zece ori mai mare!"

4" @lcule Rapide:

8x1-= 6x0=

5x10= 1x4=

Ox(Q= 2x10=

10x7 = Ox3=

Sfat: Gandeste-te care personaj magic te ajuti la fiecare calcul!



& Roata Norocului Matematic

Provocarea Finala a Regatului!

& |

‘R Regulile Jocului:

1 Asteapta ca roata sa se opreasca lao
operatie.

2 Spune rezultatul magic cat poti de
repede!

3 Primesti o bijuterie a cunoasterii
pentru fiecare raspuns corect.

@

2 TINVARTE ROATA!

#Viteza #Atentie #Distractie

o CRONOMETRU MAGIC

00:05

-
Pregdititi de ma goNpt




@ Fisa de Colorat: Portretul Regal

Rezolva inmultirile si descopera imaginea magica!

—
1= Codul Culorilor

REZULTAT CULOARE EXEMPLE

0 Rosu 5x0,0x8

1 Verde 1x1

2 Albastru 2x1,1x2

3 Galben 3x1,1x3

4 Portocaliu 4x1,1x4

5 Mov 5x1,1x5
10 Maro 1x10,10x1
20 Negru 2x10,10x 2
30 Gri 3x10,10x3
40 Roz 4x10,10x 4

9 Sfat: Calculeaza intai rezultatul, cauta cifra pe desen si apoi alege culoarea potrivita! Spor la lucru!




Victoria Exploratorilor!

Felicitari, mici
matematicieni!

Ati descifrat misterele Regatului
Numerelor si ati castigat comoara
cunoasterii! Ati demonstrat ca inmultirea
cu 0, 1 si 10 nu mai are secrete pentru

VOI.

Sfatul Regelui: PORTRETUL REGAL COMPLETAT

"Continuati sd explorati lumea magicd a

numerelor in fiecare zil!"

ATI TERMINAT CU SUCCES MISIUNEA!



