Aiurea-n tramvai

(fragment)
dupéﬂAdina Rosetti

Demult, era un baietel numit Anton,
care voia sa devina inventator. Nascocea
multe ciudatenii in mijlocul sufrageriei.

Intr-o zi a legat laptopul de scaun, cu
un cordon si scaunul de birou, cu esarfe de
matase. La capetele lor erau niste coliere si
un polonic. Daca miscai polonicul, scaunul
se rotea, iar laptopul se aprindea.

Dintr-odata s-a deschis usa unei camere
si copilul s-a trezit intr-o lume bizara.

— Nu va suparati, unde ma aflu? intreba Anton.

— In tara unde cuvintele sunt anapoda, ii raspunse un domn cu tichie de margaritar,
care aparu pe neasteptate.

— Am ajuns aici din greseala! continua baiatul.

— Nu cred. Este locul pe care ti I-ai imaginat, zise omul si pleca.

Raspunde la intrebari.

a. Cedorea sa devina Anton?

b. Unde inventa multe ciudatenii?

c. Cuce alegat scaunul de birou?

d. Cinefl lamureste unde se afla?

e. Unde a ajuns baiatul?

1. Exeseaza dupa model: tramvai->CCVCCVV.

inventator—> sufragerie> laptopul=>

tichie> margaritar> greseala—>

coliere> polonic> matase—>




2. Scrie un bilet prin care sa il anunti pe omul cu tichie de margaritar ca te-ai intors inapoi in sufragerie.

-----------------------------------------------------------------------------------------

.........................................................................................

.........................................

3. Alcatuieste enunturi cu expresiile:

esarfa de matase

lume bizara

tichie de margaritar

4. Realizeaza un diamant bazat pe informatiile din textul citit.

Anton




