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Editorial — Dincolo de digital, spre o educatie deschisa

Prof. Constantin Rosu
Colegiul National ,,Stefan cel Mare” Targu Neamt

Rezumat:

Editorialul subliniazd importanta educatiei digitale si a resurselor educationale deschise, evidentiind rolul
Platformei RED Digitald in sprijinirea profesorilor si elevilor. Este o invitatie la colaborare si inovare,
aratand cum digitalizarea transforma procesul de invatare si faciliteaza accesul egal la educatie de calitate.

Intr-o lume in continui schimbare, educatia trebuie s se adapteze rapid la noile cerinte sociale,
tehnologice si culturale. Digitalizarea nu mai este o optiune, ci o necesitate, care permite elevilor
sa invete mai interactiv si profesorilor sa-si diversifice metodele de predare. Resursele
educationale deschise (RED) reprezintd un pas important in aceastd directie, oferind continut
digital accesibil si adaptabil pentru toate nivelurile de invatamant.

Platforma RED Digitala se constituie ca un instrument esential pentru cadrele didactice, oferind
materiale digitale, instrumente interactive si suport pentru proiecte educationale inovative. Prin
intermediul platformei, profesorii pot crea propriile resurse, pot accesa materiale gata de aplicare
si pot Impartasi experiente cu alti colegi din intreaga tara.

Educatia digitala nu presupune doar inlocuirea manualelor cu aplicatii digitale, ci o schimbare
profundad a rolului profesorului si a modului in care elevii dobandesc cunostinte. Elevii devin
participanti activi in procesul de Invatare, iar profesorii devin facilitatori, ghidand explorarea si
aplicarea practicd a cunostintelor.

Aceasta revista isi propune sa fie un ghid practic si inspirational pentru cadrele didactice, oferind
articole de fond, studii de caz, exemple de RED-uri gata de utilizare, interviuri cu profesori
inovatori si proiecte educationale relevante. Fiecare sectiune este conceputa pentru a sprijini
profesorii in adoptarea tehnologiei si pentru a motiva elevii sa participe activ la lectii.

Platforma RED Digitald incurajeazd colaborarea si schimbul de experientd intre profesori,
contribuind la formarea unei comunitati educationale solide, orientate spre inovare. Profesorii sunt
invitati sa trimita articole, proiecte si feedback, astfel incat platforma sd devind un spatiu viu de
resurse si bune practici.

Elevii care experimenteaza cu instrumente digitale, participa la proiecte STEM sau isi dezvolta
propriile aplicatii in scoald nu invatd doar continut teoretic, ci si competente de viata: gandire
criticd, rezolvarea problemelor, colaborare si utilizarea responsabila a tehnologiei.

Aceasta prima editie marcheazd Inceputul unui demers ambitios: acela de a transforma educatia
prin digitalizare, resurse deschise si implicare activa. Platforma RED Digitala invita toti profesorii
sa ni se alature in acest proiect si sd contribuie la crearea unui mediu educational modern, atractiv
s eficient pentru elevi.
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Inovatie si tehnologie in scoala de azi
Prof. Ana-Maria Pralea
Rezumat:

Articolul analizeaza impactul tehnologiei asupra educatiei moderne, explordnd lectiile interactive,
proiectele STEM, aplicatiile digitale si beneficiile acestora pentru elevi si profesori. Oferd exemple
concrete, studii de caz si recomandari pentru integrarea digitalului in scoli.

Introducere

Tranzitia catre educatia digitald nu este un proces optional, ci un imperativ al secolului XXI.
Tehnologia ofera profesorilor instrumente care faciliteaza predarea si Incurajeaza elevii sa devina
actori activi in procesul de invatare. Elevii dezvoltd competente digitale esentiale pentru viata
personald si profesionald, iar profesorii invatd sd gestioneze noi metode de predare, adaptate
nevoilor fiecdrui elev.

Lectii interactive si platforme digitale

Platformele educationale precum Genially, Kahoot!, Moodle sau Google Classroom permit crearea
de lectii interactive care depasesc limitele traditionale ale sdlii de curs. Elevii pot participa la quiz-
uri in timp real, explora harti digitale, modele 3D sau continut multimedia. De exemplu, o lectie
de geografie despre capitalele Europei poate fi completatd cu un traseu virtual prin orasele studiate,
inclusiv imagini, clipuri video si teste interactive. Aceastd abordare creste retentia informatiilor si
implicarea activa a elevilor.
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Proiecte STEM integrate

Proiectele STEM sunt esentiale pentru dezvoltarea gandirii critice si a creativitatii. Elevii pot
construi roboti, programa aplicatii sau analiza date reale, aplicand teoria in practicd. Aceasta
abordare stimuleaza perseverenta, colaborarea si capacitatea de rezolvare a problemelor,
pregatindu-i pentru provocarile viitorului.

Rolul profesorului in educatia digitala

Profesorul nu este inlocuit de tehnologie; dimpotriva, devine facilitatorul procesului de invatare.
Aceasta presupune planificarea atentd a lectiilor, alegerea instrumentelor digitale potrivite si
crearea unui mediu motivant pentru elevi. Profesorii trebuie sd dezvolte competente digitale si sa
fie deschisi la inovatie, pentru a ghida elevii cu succes in mediul digital.

Impactul asupra elevilor

Integrarea tehnologiei in educatie creste implicarea elevilor, performantele scolare si colaborarea
intre colegi. Elevii devin mai responsabili pentru propriul proces de invatare, dobandind
competente esentiale pentru viata: gandire critica, rezolvarea problemelor, comunicare digitala si
adaptabilitate.

Concluzii si recomandari

Tehnologia in scoald nu este un scop In sine, ci un instrument pentru crearea unor lectii mai
atractive si eficiente. Profesorii sunt incurajati sa inceapa cu instrumente simple, sa experimenteze
si s implice elevii In proiecte practice. Adoptarea progresiva a tehnologiei permite scolii sa devina
un mediu dinamic, adaptat nevoilor secolului XXI.
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RED 1 — Capitalele Europei

Prof. Violeta Rosu, Scoala Gimnaziala Baltatesti
Nivel: clasa a VI-a, optional ,,Geografia Europei”

Rezumat:

Aceastd Resursa Educationald Deschisa (RED) ofera profesorilor de geografie un set complet de activitati
interactive si materiale digitale pentru studierea capitalelor Europei. Elevii descopera prin harti, jocuri si
proiecte colaborative rolul capitalelor ca centre de decizie, culturd si economie. Activitdtile stimuleaza
competentele geografice, digitale si interculturale, promovand o invatare activa, vizuald si creativa.

£} Introducere

Europa, continentul diversitatii culturale si geografice, adaposteste peste 40 de capitale, fiecare
reflectand o parte a identitatii si istoriei sale. Studiul capitalelor reprezinta o oportunitate unica
pentru elevi de a intelege legatura dintre spatiu, oameni si putere. Lectia propusa urmareste
dezvoltarea curiozitatii geografice, a gandirii critice si a competentelor digitale prin explorarea
interactiva a acestor orase emblematice. Platforma RED Digitald ofera profesorilor instrumente
concrete pentru a transforma lectia Intr-o experientd vizuald captivantd — de la harti interactive la
fise colaborative si jocuri de rol.

E3 Obiective de invitare

o Localizarea capitalelor europene pe harta;

« Intelegerea rolului capitalelor in organizarea teritoriului;

e Analiza comparativa a capitalelor (dimensiune, functii, influenta regionald);

o Formarea competentelor digitale prin utilizarea instrumentelor online (Genially, Google
Earth, World Atlas, Canva etc.);

o Dezvoltarea competentelor sociale si interculturale prin proiecte de grup.

E) Activititi de invitare

A. Harta interactiva a capitalelor

Elevii acceseaza o harta digitala (Google Earth sau Mapchart) si identifica principalele capitale
europene. Se discutd functiile urbane (politice, economice, culturale) si rolul istoric al fiecarei
capitale.

Exemplu: compararea functiilor politice ale Parisului cu cele economice ale Berlinului.

B. Calatorie virtuala: ,,Capitale prin ochii elevilor”

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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Elevii, organizati pe echipe, aleg o capitala si creeaza o prezentare digitala
(Genially/Canva/PowerPoint) cu imagini, date, simboluri si traditii. Fiecare echipa sustine o
mini-prezentare de 5 minute.

Sugestie de titlu: ,,Descopera Lisabona — orasul luminii si al oceanului”.

C. Proiect interdisciplinar: ,,Capitala europeana a culturii”

Elevii exploreaza orase care au detinut titlul de Capitald Europeand a Culturii. Se analizeaza
impactul economic si turistic al evenimentului, cu accent pe promovarea patrimoniului.
Exemplu: comparatie intre Sibiu 2007 si Atena 1985.

D. Quiz digital

Profesorul creeaza un test interactiv (Kahoot / Quizizz / LearningApps) pentru verificarea
cunostintelor. Elevii participa individual sau in echipe.

Sugestie: Intrebari cu harti si imagini pentru Invatare vizuala.

3 Fisi de lucru — model

Sarcina de lucru Instrument digital Competenta

recomandat vizata

Localizeaza 10 capitale si scrie 3 elemente Google Earth / Reprezentare
definitorii pentru fiecare MapChart spatiala

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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Realizeaza o prezentare digitald despre o Genially / Canva Comunicare
capitala aleasa digitala

Creeaza un colaj cu simboluri (steaguri, Canva / PowerPoint Creativitate
monumente, traditii) vizuald

B Rubrica de evaluare

Nivel avansat

Criteriu Nivel incepator ~ Nivel mediu

Identificarea Recunoaste Localizeaza Localizeaza corect toate

capitalelor cateva capitale majoritatea capitalele si ofera explicatii
capitalelor geografice
Prezentarea Informatii Structura clara, Prezentare interactiva, creativa
digitala sumare vizual atractiva si corect argumentata
(OEL eI B Il Participare Implicare activa Coordonare eficienta si
echipa minima contributie personald
semnificativa

3 Sugestii vizuale
o Harti tematice interactive ale Europei;
o Fotografii reprezentative pentru capitale (Paris, Roma, Lisabona, Helsinki etc.);
e Infografic ,,Cele mai vechi capitale europene”;
e Cod QR cu link catre un quiz interactiv creat de elevi.

Concluzie

Lectia ,,Capitalele Europei” 1i ajuta pe elevi sa descopere unitatea si diversitatea continentului prin
mijloace moderne si atractive. Integrarea instrumentelor digitale 1i transforma in exploratori activi
ai spatiului european, iar profesorul devine ghid Intr-o caldtorie educationald interactiva.

Platforma RED Digitald oferd un cadru ideal pentru implementarea acestei resurse, permitand
diseminarea si adaptarea ei in functie de particularitatile fiecarei clase.

© 2025 Platforma RED Digitala 8 www.red-digitala.ro
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RED 2 — Agricultura desertica: inovatie si adaptare in medii extreme

Prof. Anghel Popovici
Nivel: liceu — Geografie (clasele XI-XII)
Autor: Platforma RED Digitala

¢ Rezumat

Aceastd Resursd Educationala Deschisa prezinta elevilor realitatile si provocarile agriculturii in
regiunile aride si semiaride, cu accent pe solutiile tehnologice moderne: irigarea prin picurare,
serele inteligente, utilizarea energiei solare si culturile adaptate la conditii climatice extreme.
Materialul include exemple actuale, studii de caz (Israel, Egipt, Emiratele Arabe Unite), proiecte
digitale si activitati practice care promoveaza gandirea critica si spiritul stiintific. Prin folosirea
instrumentelor interactive propuse, elevii inteleg legatura dintre stiintd, tehnologie si
sustenabilitate.

¢ 1. Introducere

Agricultura desertica nu este doar o provocare ecologici, ci si o dovada a ingeniozitatii umane. In
conditiile climatice actuale, cand resursele de apa devin tot mai limitate, iar temperaturile cresc,
adaptarea agriculturii Tn medii ostile a devenit o necesitate globala. Tari precum Israel, Egipt sau
Emiratele Arabe Unite au reusit, prin inovatie tehnologicd si planificare strategica, sa transforme
zonele aride Tn adevdrate oaze de productivitate.

Aceastd lectie 1i invitd pe elevi sa descopere cum stiinta, tehnologia si digitalizarea pot asigura
hrana pentru o populatie mondiald aflata in crestere. Prin activitati practice, studii de caz si proiecte
interdisciplinare, elevii vor intelege cum geografia, biologia si informatica pot colabora pentru a
gasi solutii reale la una dintre cele mai presante probleme globale: securitatea alimentara.

¢ 2. Obiective de invatare
La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa:

o Explice principalele caracteristici ale mediului desertic si provocarile acestuia pentru
agriculturd;

o Identifice si descrie tehnologiile moderne utilizate n agriculturd in zonele aride;

e Analizeze exemple de bune practici la nivel international;

o Utilizeze instrumente digitale pentru documentare si prezentare (Genially, Canva, Google
Earth, ArcGIS);

e Dezvolte un mini-proiect de tip ,,agricultura inteligenta in conditii aride”;

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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e Argumenteze solutii sustenabile pentru viitorul agriculturii mondiale.

¢ 3. Continut teoretic extins
3.1. Mediul desertic — conditii si provocari

Zonele desertice ocupa aproximativ 1/3 din suprafata terestra si se caracterizeaza prin precipitatii
reduse (sub 250 mm/an), temperaturi extreme si soluri sarace in materie organica. Lipsa apei,
eroziunea eoliand si salinitatea ridicatd a solului fac dificild orice forma de agricultura traditionala.
Totusi, progresul tehnologic a permis aparitia agriculturii controlate, bazate pe stiintd si
automatizare.

3.2. Tehnologii utilizate in agricultura desertica

o Irigarea prin picurare: o metoda eficientd de economisire a apei, care livreaza cantitati
mici direct la radacina plantelor.

o Serele inteligente: folosesc senzori, control automat al temperaturii si umiditatii, precum
si energie solara.

o Culturile rezistente la seceta: obtinute prin selectie genetica si biotehnologie (ex: sorg,
meli, rosii si cartofi modificati genetic).

e Agricultura verticala: permite cultivarea In straturi suprapuse, folosind spatiu redus si
lumina artificiala LED.

e Monitorizarea digitala: folosirea dronelor si senzorilor [oT (Internet of Things) pentru
analizarea solului si controlul irigarii.

3.3. Studii de caz

o Israel — pionier al irigarii prin picurare, cu ferme complet digitalizate in Negev; exporta
tehnologii agricole in zeci de tari.

o Egipt — transforma zonele desertice din Valea Nilului prin proiecte masive de irigare si
utilizarea apelor freatice.

o Emiratele Arabe Unite — investesc in sere climatizate si agricultura verticala urbana,
compensand lipsa terenurilor fertile.

¢ 4. Activitati de Invitare
A. Explorare digitala:

Elevii acceseaza harti satelitare (Google Earth, NASA Worldview) pentru a observa extinderea
terenurilor agricole in zone aride. Ei marcheaza pe hartd principalele regiuni de agricultura
desertica si compara conditiile climatice.

B. Studiu de caz colaborativ:

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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Fiecare echipa alege o tara (Israel, Egipt, Arabia Sauditd, SUA, China) si realizeaza o prezentare
digitala despre metodele locale de adaptare agricola.

Instrumente: Canva, PowerPoint, Genially.
C. Experiment virtual:

Elevii folosesc o aplicatie de simulare a irigarii (AgriLab, CropSim) pentru a testa cata apa este
necesara in functie de tipul de sol si planta.

D. Proiect tematic:

,,O ferma digitald in desert” — elevii proiecteaza o ferma ipotetica, alegand tehnologii, culturi, surse
de apa si tip de energie. Rezultatele sunt prezentate sub forma de infografic sau video.

¢ 5. Fisa de lucru — model

Sarcina de lucru Descriere Instrument Competenta
digital vizata

recomandat

Identifica trei probleme Documentare + fisa ~ Google Scholar/  Analiza critica
principale ale agriculturii in  [REEEI T V4] Wikipedia Edu

zonele aride

Realizeaza o harta digitala cu EeWE LGV RI Google Earth / Reprezentare
zonele desertice unde se echipa, adauga MapChart spatiala
practica agricultura etichete

Prezinta un exemplu de Prezentare vizuala Canva / Genially ~ Competente
tehnologie inovatoare sau infografic digitale

Propune solutii sustenabile Text argumentativ Docs / Padlet Argumentare si
pentru o ferma in desert scurt (10 randuri) reflectie

¢ 6. Rubrica de evaluare

Criteriu Nivel incepator  Nivel mediu Nivel avansat

intelegerea Reproduce Explica concepte si  Coreleaza concepte,
conceptelor notiuni de baza ofera exemple formuleaza idei proprii
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Aplicarea Utilizeaza Foloseste corect Creeaza materiale
instrumentelor aplicatii cu aplicatiile digitale ~ complexe si interactive
digitale sprijin

Analiza studiilor de Enumera Compara si descrie  Interpreteaza impactul
caz exemple diferente socio-economic $i ecologic

Creativitate in Idei simple Idei bine Solutii inovatoare si
proiect structurate fezabile

¢ 7. Sugestii vizuale

o Fotografii cu sere moderne in desert (Israel, EAU);

o Hartd interactiva cu principalele regiuni agricole aride;

e Infografic cu ,,Circuitul apei In agricultura desertica”;

e Cod QR catre un video educational: ,, Desert farming explained”;

e Grafic comparativ: consum de apa traditional vs. irigare prin picurare.

¢ 8. Concluzie

Agricultura desertica demonstreaza ca limitele mediului pot fi depasite prin inovatie, cercetare si
cooperare internationald. Elevii care studiazd aceastd temd inteleg cum stiinta si tehnologia pot
contribui la un viitor sustenabil, unde fiecare picaturd de apa conteaza.

Aceastd RED poate fi utilizata la clasa ca lectie integrata (Geografie-Biologie—Informatica), dar
si ca proiect interdisciplinar in cadrul competentelor STEM. Platforma RED Digitald ofera cadrul
ideal pentru diseminarea rezultatelor elevilor, publicarea fiselor si schimbul de bune practici intre
profesori.

Agricultura desertica In Arabia Saudita (sursa: https://www.agrostandard.ro/)

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro
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Resursa Educationala Deschisa (RED) — Biologie, clasa a V-a

Prof. Ana Baltatescu

Tema: Structura si functiile organismelor — Sistemul digestiv la om

Nivel de invatamant: Gimnazial

Clasa: a V-a

Durata: 1 ora (extensibila la 2 ore)

Tip RED: Lectie interactiva Genially + fisd digitala de Invatare + quiz online

Rezumat

Resursa propune o lectie interactiva dedicatd studiului sistemului digestiv la om, care combina
explicatiile stiintifice cu aplicatii digitale si activitati experimentale simple. Elevii parcurg etapele
digestiei prin animatii, harti interactive si simulari practice, invatand s asocieze rolurile organelor
si importanta unei alimentatii echilibrate. Lectia urmareste dezvoltarea competentelor stiintifice si
digitale prin explorare, colaborare si reflectie.

Competente generale vizate (conform programei scolare):

Explorarea caracteristicilor structurale si functionale ale organismelor vii.
Aplicarea cunostintelor biologice in contexte practice si cotidiene.

Utilizarea instrumentelor si metodelor stiintifice pentru observare si experimentare.
Dezvoltarea curiozitatii si a gandirii critice in studiul mediului viu.

b=

Competente specifice:
o Identificarea organelor componente ale sistemului digestiv.
e Descrierea functiilor si etapelor procesului de digestie.
o Explicarea relatiei dintre alimentatie si sandtatea organismului.
o Utilizarea aplicatiilor digitale pentru reprezentarea proceselor biologice.

Obiective de invitare:

Sa descrie rolul fiecarui organ din sistemul digestiv.
Sa explice succesiunea etapelor procesului de digestie.
Sa observe experimental transformarea alimentelor.

b=

Sa utilizeze un instrument digital (Genially, Kahoot, LearningApps) pentru fixarea
cunostintelor.
5. Sareflecteze asupra importantei unei alimentatii echilibrate pentru sanatate.

Resurse utilizate:
o Platforma RED Digitala (modul interactiv Genially).

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro



RED Digitala Perspective Educationale Digitale Nr.1/2025

e Videoclip educativ: “Calatoria unui sandvis prin corpul uman”.

o Fisa de lucru editabila (Word/Google Docs).

e Aplicatii: Kahoot, LearningApps, Wordwall.

e Materiale experimentale: paine, solutie de iod, pahare, apa, lingurite.

Desfasurarea activitatii:
1. Captarea atentiei (5 min)
Proiectie video scurtd — “Caldatoria unui sandvis prin corpul uman”.
Intrebari-ghid:
e Unde incepe digestia?
e Ce se Intdmpla cu alimentele in stomac?
o Elevii noteaza primele idei intr-un padlet colaborativ.

2. Explorarea continutului (15 min)
e Profesorul utilizeaza un modul interactiv Genially cu schema sistemului digestiv.
o Elevii identifica organele (gura, esofag, stomac, intestin subtire, intestin gros, ficat,
pancreas).
e Se discuta functia fiecaruia printr-un joc de potrivire digital (drag & drop).
o Se explicd etapele procesului de digestie: mecanica, chimica, absorbtia nutrientilor si
eliminarea reziduurilor.

3. Experiment practic (10 min)

Simulare simpla a digestiei amidonului:
o Elevii mesteca o bucata de paine si observa modificarea gustului (amidon — glucozd).
« Inlaborator, se poate folosi solutie de iod pentru identificarea amidonului.
e Observatiile se trec intr-un tabel digital comun.

4. Fixarea cunostintelor (10 min)
Quiz interactiv cu 10 intrebari (Kahoot sau LearningApps).
Exemple de itemi:

e ,.Care este rolul ficatului in digestie?”

« ,.In ce parte a tubului digestiv se finalizeaza digestia?”

e ,,Cum se numeste procesul de descompunere a alimentelor?”

5. Reflectie si evaluare (5 min)

Elevii completeaza o fisa digitala cu titlul ,, Ce am invatat despre sistemul digestiv”.
Profesorul ofera feedback individual prin comentarii digitale.

Activitatea se poate continua acasa cu o fisa de autoevaluare pe Platforma RED Digitala.

Descriptorii de performanta:
o Nivel incepitor: identifica unele organe ale sistemului digestiv cu sprijin.

© 2025 Platforma RED Digitala www.red-digitala.ro



RED Digitala Perspective Educationale Digitale Nr.1/2025

o Nivel mediu: descrie corect etapele principale ale digestiei.
o Nivel avansat: explica relatia dintre alimentatie si functionarea sistemului digestiv.
o Nivel excelent: utilizeaza aplicatii digitale pentru a demonstra intelegerea procesului.

Sugestii vizuale:
o Infografic color cu etapele digestiei.
e Diagrama sistemului digestiv (cu etichete numerotate).
o Fotografie cu elevi realizand experimentul cu paine si iod.
e Capturi din aplicatiile Kahoot/LearningApps utilizate in activitate.

Concluzie:

Prin combinarea continutului stiintific cu instrumentele digitale, elevii descoperd biologia ca
stiinta vie, aplicabild si captivanta. Lectia favorizeaza gandirea logica, colaborarea si intelegerea
proceselor biologice intr-un mod vizual si interactiv.

Platforma RED Digitald ofera cadrul optim pentru diseminarea si reutilizarea acestei resurse,
incurajand inovarea didactica si partajarea bunelor practici la nivel national.

VEZICULA
BILIARA

GLANDE
SALIVARE

«;o
- - "‘
INTESTIN Jo s NS < o w)

SUBTIRE

Sistemul digestiv cu aplicatia WordWall
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Resursa Educationala Deschisa (RED) — Limba si literatura romana, clasa a
IX-a

Autor: Cristian Lovinescu

Tema: Textul narativ — Structura, personaje si viziune despre lume

Nivel de invatamant: Liceal

Clasa: a [X-a

Durata: 2 ore

Tip RED: Lectie interactivd Genially + fisa digitald de analiza literara + test de autoevaluare

Rezumat:

Resursa exploreaza textul narativ ca forma de expresie artistica si modalitate de intelegere a lumii. Elevii
analizeaza structura narativa, tipurile de personaje si perspectiva narativa, prin activitdti interactive,
comparatii intre opere si exercitii digitale. Lectia integreaza metode moderne de predare, favorizand lectura
constienta, reflectia critica si exprimarea argumentatd, dezvoltand competente-cheie pentru intelegerea
textului literar si nonliterar.

Competente generale (conform programei pentru clasa a [X-a):
1. Receptarea textelor literare si nonliterare, in scopul dezvoltarii culturii generale si a
gandirii critice.
2. Exprimarea scrisa si orald in contexte comunicative diverse.
Argumentarea si sustinerea punctelor de vedere pe baza textelor studiate.

98]

4. Utilizarea resurselor digitale pentru documentare, analiza si prezentare de continuturi
culturale.

Competente specifice:
o Identificarea elementelor de constructie ale textului narativ (personaje, timp, spatiu,
actiune).
e Analiza modului de constructie a personajelor si a relatiilor dintre ele.
o Interpretarea semnificatiilor textului narativ prin raportare la teme universale.
e Argumentarea propriei opinii despre text in forma scrisa si orala.
o Utilizarea mediilor digitale pentru redactarea si prezentarea analizelor literare.

Obiective de Invatare:
1. Sarecunoasca structura narativa si etapele actiunii (expozitiune, conflict, deznodamant).
Sa analizeze rolul naratorului si tipurile de perspectiva narativa.
Sa identifice tehnicile de caracterizare a personajelor (directd, indirecta).
Sa argumenteze o opinie personald despre un personaj sau despre mesajul textului.
. Sa elaboreze o prezentare digitald care sa sintetizeze analiza unui text narativ studiat.

Do
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Resurse necesare:
e Manualul scolar / fragmente din texte reprezentative: ,, Enigma Otiliei”” de G. Calinescu,
,,Baltagul” de M. Sadoveanu.
o Platforma RED Digitalda — modul interactiv Genially.
e Fisd de lucru digitala (Word / Google Docs).
e Aplicatii: Padlet, Canva, Kahoot, Mentimeter.
o Proiector / tabla interactiva.

Desfasurarea activitatii:
1. Captarea atentiei (10 min)
Profesorul proiecteaza un colaj vizual cu personaje celebre din literatura romana.
Intrebari de reflectie:
e Ce face un personaj memorabil?
e Cum ne putem recunoaste pe noi in personajele din literatura?
o Elevii scriu rdspunsuri scurte pe Mentimeter, iar rezultatele apar in timp real.

2. Explorarea continutului (30 min)
Activitate pe modulul Genially — Structura textului narativ:
o Etapele actiunii: expozitiune, intrigd, desfasurare, punct culminant, deznodamant.
o Naratorul si tipurile de perspectiva (obiectiva, subiectivd, omniscienta).
o Personajul: trasaturi, relatii, mijloace de caracterizare.
Exercitiu: elevii primesc fragmente din ,, Baltagul ” si ,, Enigma Otiliei” si identifica perspectivele
narative si caracterizarea personajelor.

3. Aplicare practica (25 min)

Elevii, organizati in echipe, realizeaza:
e 0 hartd conceptuala digitald (Canva) despre personajul principal;
e un mini-eseu colaborativ (Padlet) despre tema textului si mesajul transmis.
o Profesorul ghideaza si ofera feedback intermediar.

4. Fixarea cunostintelor (15 min)
Quiz digital pe Kahoot:
o ,.Ce inseamna perspectiva narativa obiectiva?”
o Care este tehnica principald de caracterizare a Otiliei?”
e ,,Ce temd majora abordeaza romanul ‘Baltagul’?”
Elevii primesc rezultatele instantaneu, iar aplicatia ofera feedback vizual.

5. Reflectie si evaluare (10 min)
Elevii completeaza o fisa digitald de autoevaluare:
e Ce am invatat astdzi?
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e Ce mi s-a parut dificil?
e Cum pot aplica aceste cunostinte in alte texte literare?
Profesorul evalueaza activitatea pe baza descriptorilor de performanta.

Descriptorii de performanta:

Nivel Descriptor de performanta
Recunoaste unele elemente ale textului narativ (personaje, actiune).
Descrie structura narativa si identifica principalele trasaturi ale personajelor.
Analizeaza perspectiva narativa si argumenteaza o opinie despre text.

1B G Redacteaza si prezintd digital o analiza coerentd, cu interpretari originale.

Sugestii vizuale:

o Infografic: Structura textului narativ — Arborele actiunii.

o Portrete si ilustratii ale personajelor din romanele studiate.

o Capturi de ecran din aplicatiile folosite (Kahoot, Padlet, Canva).
e Colaj vizual cu tipuri de narator si moduri de caracterizare.

Concluzie:

Resursa propune o abordare integrata a textului narativ, in care lectura, reflectia si tehnologia se
completeaza reciproc. Elevii 1si dezvolta gandirea critica, creativitatea si competentele digitale, iar
profesorii beneficiaza de o structura clara, moderna si reutilizabila.

Platforma RED Digitala faciliteazd accesul liber la resurse, promovand un invatamant deschis,
interactiv si centrat pe elev.

Kiivpadne | = aanemomeros [ + . S — |

- Where can you fird the red-lipped
batfish? g

Captura de ecran aplicatia Kahoot!
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Interviul revistei: Educatia digitala in scoala de azi

Introducere:

In aceasti editie a revistei ,,Perspective Educationale Digitale” avem plicerea de a discuta cu prof.
Elena Visan, specialist in educatie digitala si consilier pentru inovatie in invdtdmantul
preuniversitar. In interviul de fatd, doamna profesoari ne impartiseste viziunea sa despre rolul
profesorului digital, importanta resurselor educationale deschise (RED-uri) si pasii practici prin
care tehnologia poate transforma procesul de invatare. Aflati cum poate arata scoala ideala intr-o
lume digitalizata si ce sfaturi esentiale are pentru colegii sdi profesori.

Invitata: Prof. Elena Visan, specialist in educatie digitald si consilier pentru inovatie in
invatamantul preuniversitar.

Redactia: Doamna profesoara, ce inseamna pentru dvs. un profesor digital?

Prof. Elena Visan: Un profesor digital nu este neaparat un profesor cu laptopuri sau tablete in jur.
E mai mult decat atat. Este acel profesor care intelege ca lumea elevilor s-a schimbat, ca mintea
unui copil crescut cu ecranul in fatd functioneaza diferit. Un profesor digital e acela care
construieste punti intre continut si context, intre curriculum si viata reald. Tehnologia este doar
unealta — esentiald, da —, dar cheia raméane relatia cu elevul si felul in care gandim procesul de
invatare.
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Redactia: Se vorbeste mult despre RED-uri (Resurse Educationale Deschise). Cum le vedeti?

Prof. Elena Visan: RED-urile sunt, dupa parerea mea, una dintre cele mai democratice forme de
educatie. Ele ofera acces egal, adaptabilitate si libertate. Poti sa le folosesti, sa le modifici, sa le
traduci, sd le Tmbunatatesti. Sunt utile atat pentru profesori experimentati, cat si pentru cei aflati la
inceput de drum. Mai mult decat atat, RED-urile creeaza comunitati — in jurul lor se nasc colaborari
intre cadre didactice, se impartasesc bune practici si idei. E o forma de educatie deschisa si umana,
cu un impact imens daca este inteleasa si sustinuta.

Redactia: Totusi, exista inca multa teama in randul profesorilor cand vine vorba de tehnologie.
Ce le transmiteti?

Prof. Elena Visan: Le spun mereu ca nu trebuie sa fie experti in IT ca sa integreze tehnologia.
Trebuie sa fie curiosi si sa Inceapd cu pasi mici. Un sondaj digital, o fisd interactivd, un quiz
online... sunt lucruri simple, dar cu efect imediat in dinamica lectiei. Nimeni nu s-a ndscut expert.
Dar toti putem deveni mai buni dacd avem incredere si daca nu suntem singuri. De aceea, formarile
relevante, sprijinul colegilor si comunitatile de invatare sunt atat de importante.

Redactia: Afi spus candva ca viitorul educatiei incepe in prezent. Ce inseamna asta mai concret?

Prof. Elena Visan: inseamni ci fiecare ord pe care o facem azi este o investitie in lumea de maine.
Viitorul nu e abstract, nu e un scenariu SF. Este elevul din bancd, este momentul cand alegem sa
folosim sau nu o metoda noua, este decizia de a asculta un copil care are o idee. in educatie,
schimbarea se face incet, dar cu pasi siguri. Nu trebuie sa asteptdm reforme nationale. Putem
incepe 1n sala noastrd de clasa, azi.

Redactia: Cum arata, dupa dvs., scoala ideala intr-o lume digitalizata?

Prof. Elena Visan: O scoald calda, flexibila, in care tehnologia nu este un scop in sine, ci un
instrument firesc. O scoala in care copiii creeazd, nu doar consuma continut. Unde profesorii sunt
respectati si sustinuti, iar colaborarea este mai importanta decét controlul. O scoald in care elevii
au voie sa greseasca, sa intrebe, sa se exprime. Si unde educatia digitala nu inseamna doar ecrane,
ci conectare reald intre oameni.

Redactia: Ce mesaj le transmiteti colegilor dvs. profesori, la finalul acestui interviu?

Prof. Elena Visan: Le spun: aveti incredere in voi. Fiecare profesor este un lider tacut al
comunitatii sale. Cu fiecare ora, cu fiecare resursd creatd sau impartasitd, construiti viitorul. Nu
subestimati impactul vostru. Nu renuntati la entuziasm. Educatia digitald este un drum. Unul pe
care 1l putem parcurge impreund, cu pasi mici, dar siguri.
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Proiecte educationale si sfaturi pentru profesori
Prof. Carmen Amalia-Isabela
Rezumat:

Aceastd sectiune ofera idei practice de proiecte interdisciplinare si activitati digitale dedicate disciplinei
Istorie. Sunt prezentate modele de utilizare a resurselor digitale pentru studierea evenimentelor istorice, a
patrimoniului cultural si a memoriei colective. Profesorii pot integra Platforma RED Digitala pentru a crea
lectii interactive, muzee virtuale si harti cronologice care transforma istoria intr-o experientd vie si
captivanta.

Introducere

Istoria nu mai este, de mult, doar o succesiune de date si evenimente. In scoala moderna, predarea
acestei discipline presupune implicarea elevilor in activitati de cercetare, descoperire si
interpretare criticd a trecutului. Platforma RED Digitala sprijina acest demers oferind instrumente
digitale, modele de proiecte si lectii interactive. Prin utilizarea tehnologiei, elevii pot ,,calatori” in
timp, pot reconstrui evenimente si pot explora surse primare intr-un mod dinamic si atractiv.

Totodatd, profesorii isi pot moderniza abordarea didactica prin integrarea noilor tehnologii
educationale, aducand istoria mai aproape de generatia digitald si facilitind conexiunea dintre
trecut si prezent.

Proiecte educationale pentru disciplina Istorie
1. Muzeul virtual al epocilor istorice

Elevii creeazd o expozitie digitald pe o tema istoricd — de exemplu, ,,Epoca marilor descoperiri
geografice”, ,,Romania interbelicd” sau ,,Lumea medievald”. Fiecare elev contribuie cu materiale
digitale: imagini, texte, interviuri, filme documentare sau harti tematice. Proiectul poate fi realizat

in Genially, Canva sau Google Sites.

Aceasta activitate 11 ajutd pe elevi sd isi dezvolte competentele de documentare, sinteza si
comunicare vizuala, oferind in acelasi timp o perspectiva interdisciplinara care combina istoria,
arta si tehnologia.

2. Cronologia interactiva a unui eveniment istoric

Elevii aleg un eveniment major (de exemplu, Unirea Principatelor, Primul Razboi Mondial sau
Revolutia de la 1848) si il prezinta printr-o linie a timpului interactiva, ilustratd cu documente de
arhiva, articole de presa si materiale multimedia.
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Prin acest tip de proiect, elevii invata sa selecteze informatiile relevante si sa le ordoneze logic,
dezvoltiand o intelegere cronologica si cauzala a proceselor istorice.

3. Interviuri cu martori ai istoriei recente

Elevii realizeaza interviuri video sau audio cu persoane care au trait evenimente semnificative (ex.
Revolutia din 1989, tranzitia postcomunistd, aderarea Romaniei la UE). Aceste marturii pot fi
incarcate pe Platforma RED Digitala, devenind resurse valoroase pentru viitoare generatii.

Proiectul dezvolta empatia, respectul pentru experienta umana si capacitatea elevilor de a intelege
istoria recentd ca parte a identitdtii colective.

4. Patrimoniul local in imagini

Proiect centrat pe valorificarea patrimoniului cultural local: elevii realizeaza un catalog digital al
monumentelor, cladirilor istorice sau traditiilor comunitatii lor. Activitatea dezvoltd respectul
pentru trecut si legatura cu locul natal.

In plus, proiectul stimuleaza interesul pentru conservarea patrimoniului si ii ajutd pe elevi sa
constientizeze rolul propriei comunitati in istoria nationala.

5. ,,Reconstituiri istorice digitale”

Prin aplicatii precum StoryMapJS sau Genially, elevii pot reconstitui evenimente istorice,
prezentand rutele armatei romane in razboaie, harti ale schimbarilor de frontiera sau trasee
culturale europene.

Acest tip de proiect favorizeaza Invatarea prin explorare si stimuleazd gindirea critica, intrucét
elevii trebuie sa analizeze sursele, sa verifice datele si sd integreze vizual informatiile istorice.

Sfaturi pentru profesori

1. Integrarea resurselor digitale: Selectati platforme care oferd materiale sigure, verificate
si adaptate varstei elevilor. Creati fise de lucru care sa ghideze utilizarea acestor resurse
pentru a evita supraincarcarea informationala.

2. Promovarea gandirii critice: Incurajati elevii sa analizeze surse istorice din perspective
diferite si sa compare informatiile. Aceastd metoda dezvoltd discernamantul si abilitatile
de argumentare.

3. Invitarea colaborativa: Proiectele de echipd (ex. realizarea unei expozitii digitale)
stimuleazd cooperarea si asumarea de roluri. Profesorul poate ghida activitatea prin
stabilirea unor responsabilitati clare si prin evaluarea procesului, nu doar a produsului final.
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4. Evaluarea prin produs final: Inlocuiti testele traditionale cu evaluarea pe bazi de
portofolii digitale sau proiecte multimedia. Astfel, elevii sunt motivati sa aplice
cunostintele in contexte autentice.

5. Legatura cu comunitatea: Implicati institutii locale — muzee, biblioteci, arhive — pentru
a oferi autenticitate activitatilor. Colaborarea cu specialisti aduce o valoare suplimentara
procesului educativ si Incurajeaza invatarea prin experienta.

Sugestii vizuale

e Capturi de ecran din expozitii virtuale realizate de elevi.

o Fotografii ale echipelor de lucru in timpul documentarii la muzeu sau arhiva.

o Harti cronologice digitale si infografice tematice.

e Coduri QR care trimit la marturii video, cronologii interactive sau resurse RED.

Concluzie

Proiectele educationale digitale dedicate istoriei transformd modul in care elevii percep trecutul:
dintr-o succesiune de evenimente intr-o experientd vie, exploratorie. Platforma RED Digitala
creeazd contextul ideal pentru ca profesorii sd construiasca lectii interactive, iar elevii sd devina
adevarati exploratori ai timpului.

Astfel, istoria se redescoperd nu doar ca disciplind academicd, ci ca o sursd de invatare
interdisciplinara, de reflectie critica si de intelegere a identitatii culturale. Iar invétarea digitala
devine un mijloc prin care elevii invata sa valorifice trecutul pentru a construi responsabil viitorul.

Cronologie cu aplicatia Tiki-Toki

23
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Educatia digitala — intre inovatie si responsabilitate
Prof. loan Vasilescu
Rezumat:

Educatia digitald redefineste actul educational prin integrarea tehnologiilor interactive, a resurselor
educationale deschise si a metodelor moderne de invatare. Totusi, acest proces impune o dubla
responsabilitate: adaptarea permanentd a profesorului la noile realitdti tehnologice si pastrarea
dimensiunii umane a educatiei. Articolul exploreaza principalele directii ale educatiei digitale
contemporane, provocarile etice si pedagogice, precum si rolul platformelor de inovare
educationald iTn Romania.

£) Schimbarea de paradigmi in educatie

Tranzitia de la educatia traditionala la cea digitala nu mai este doar o optiune, ci o necesitate a
epocii actuale. Profesorii si elevii se confrunta cu o lume in care informatia circula instantaneu, iar
competentele digitale devin la fel de importante ca cele lingvistice sau matematice. Aceasta
schimbare presupune nu doar utilizarea tehnologiei, ci si o reorganizare profunda a modului in
care Invatarea are loc, de la proiectarea lectiilor pand la evaluare.

In scolile moderne, procesul educativ tinde si se concentreze mai mult pe dezvoltarea
competentelor de invitare autonomai, In detrimentul acumularii mecanice de cunostinte.
Profesorul devine un facilitator al invatarii, iar elevul — un participant activ in constructia
propriului drum educational.

£3 Rolul profesorului in era digitali

In contextul digitalizarii, rolul cadrului didactic se redefineste in mod radical. Nu mai este suficient
ca profesorul sd transmitd informatii; el trebuie sa creeze contexte de invatare semnificative, sa
ghideze elevii in selectarea informatiilor credibile si sd asigure echilibrul dintre tehnologie si
gandirea critica.

Totodata, profesorul modern trebuie sa isi dezvolte continuu competentele digitale si sd cunoasca
aplicatiile educationale relevante pentru disciplina sa. Formarea continud, webinarele,
comunitdtile de practicd si schimburile de experientd intre colegi devin instrumente esentiale
pentru mentinerea unui nivel profesional actualizat.

Mai mult, educatorul se transforma intr-un model de etica digitala, oferind elevilor repere clare
privind comportamentul online, siguranta datelor si utilizarea responsabila a resurselor.
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E) Resursele educationale deschise — democratizarea cunoasterii

Unul dintre cele mai importante progrese ale ultimului deceniu este aparitia si dezvoltarea
Resurselor Educationale Deschise (RED), care ofera acces liber la materiale didactice de
calitate, adaptabile si reutilizabile. Aceste resurse contribuie la democratizarea accesului la
cunoastere, in special pentru elevii si profesorii din mediile defavorizate.

Platformele digitale dedicate, cum este Platforma RED Digitala, faciliteaza partajarea, validarea
si diseminarea acestor materiale la nivel national. Ele ofera un cadru transparent si colaborativ
pentru crearea unor continuturi educationale relevante, actuale si conforme cu cerintele curriculare.

In acelasi timp, RED-urile stimuleaza creativitatea pedagogica, transformand profesorii din
simpli utilizatori de continut in autori si inovatori educationali.

3 Inovatia pedagogici si impactul asupra invitirii

Tehnologiile emergente, precum realitatea augmentata, inteligenta artificiald sau invatarea bazata
pe proiecte digitale, au potentialul de a schimba radical modul in care elevii percep si proceseaza
informatia. Utilizarea acestor instrumente aduce motivatie, interactivitate si relevanta in sala de
clasa, oferind experiente de invatare adaptate ritmului fiecarui elev.

De exemplu, aplicatiile de tip Genially, Canva sau LearningApps pot transforma lectiile
traditionale Tn experiente captivante, stimuland gandirea criticd si colaborarea intre elevi. Totusi,
succesul acestor metode depinde de capacitatea profesorului de a integra tehnologia cu
discernamant, fara a pierde din vedere obiectivele educationale.

Inovatia autentica in educatie presupune, asadar, un echilibru intre tehnologie si pedagogie, intre
entuziasm si rigoare.

E) Etica digitali si responsabilitatea sociali

Odata cu avantajele digitalizarii apar si provocari majore privind etica utilizdrii datelor, protectia
vietii private si integritatea intelectuala. Elevii trebuie formati nu doar ca utilizatori competenti ai
tehnologiei, ci si ca cetateni digitali responsabili, constienti de consecintele actiunilor lor online.

Profesorii, la randul lor, trebuie sd abordeze cu seriozitate probleme precum plagiatul digital,
dependenta de ecrane sau manipularea informationali. Intr-o lume dominati de fluxuri
informationale rapide, educatia raimane principalul filtru prin care se poate cultiva discerndmantul.

Astfel, dimensiunea etica a educatiei digitale nu este un element secundar, ci fundamentul pe
care se construieste increderea in tehnologie si in procesul educational modern.
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6 | Perspective si directii viitoare

Educatia digitala nu este un proces static, ci o revolutie continua. Viitorul apartine scolilor care
vor reusi sa imbine tehnologia cu pedagogia autentica, inovatia cu valorile umane, performanta cu
empatia.

Platforma RED Digitald, prin initiativele sale, poate deveni un model de colaborare si excelenta
educationala, stimuland aparitia unei noi generatii de profesori creativi, flexibili si deschisi la
schimbare.

Pe termen lung, succesul digitalizarii educatiei nu se va masura doar in numarul de aplicatii
utilizate, ci in calitatea invatarii, in motivatia elevilor si in valoarea umana a actului de a preda.
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NOUTATI
Rezumat:

Sectiunea aduce 1n prim-plan cele mai recente initiative si tendinte din domeniul educatiei digitale:
programe de formare pentru profesori, platforme si instrumente educationale noi, parteneriate intre institutii
si exemple de bune practici din gcolile roméanesti.

£D Lansarea Platformei RED Digital:i — un spatiu deschis pentru inovatie

In primivara anului 2025 a fost lansati Platforma RED Digitali, un proiect national dedicat
profesorilor care doresc sa creeze, partajeze si promoveze Resurse Educationale Deschise
(RED). Platforma ofera un spatiu colaborativ unde cadrele didactice pot publica materiale validate
metodologic, pot invata din exemple de bund practica si pot participa la activitati de formare
online.

Aceasta initiativd marcheaza un pas semnificativ in directia modernizarii educatiei romanesti si a
alinierii la tendintele europene privind accesul liber la resurse de invitare.

Sugestie de imagine: captura de ecran a paginii principale a platformei RED Digitala, cu sectiunea
de resurse si contributii ale profesorilor.

£3 Simpozionul National de Geografie — editia a XXVIII-a

Un eveniment de traditie in mediul educational, Simpozionul National de Geografie ,,Geografia
in invatamantul preuniversitar — prezent si perspective”, se va desfasura in acest an in Parcul
Natural Vanitori Neamt. Tema centrald vizeaza integrarea metodelor digitale in predarea
geografiei si valorificarea resurselor locale in Tnvatare.

Simpozionul va reuni profesori, cercetatori si reprezentanti ai administratiei educationale, oferind
un spatiu de reflectie asupra modului in care digitalizarea poate sprijini educatia pentru mediu si
dezvoltare durabila.

£} Programul ,,Scoala Viitorului” — parteneriat public-privat pentru digitalizare

Ministerul Educatiei, in colaborare cu mai multe companii IT, deruleaza programul ,,Scoala
Viitorului”, care urmareste dotarea a peste 1000 de scoli cu table interactive, laptopuri pentru
profesori si kituri STEM.
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Obiectivul principal este crearea unui ecosistem educational modern, in care tehnologia devine
un instrument de invatare activa, nu un scop in sine. Profesorii implicati beneficiazd de formare
profesionald certificatd si de mentorat digital.

3 Lansarea revistei digitale ,,Perspective Educationale Digitale” nr.2

In luna decembrie 2025 va apdrea un nou numdr al revistei ,,Perspective Educationale Digitale”,
publicatie care isi propune sa devina o platformd de diseminare a ideilor, experientelor si
inovatiilor din educatia romaneasca. Revista este structuratd pe rubrici tematice — editoriale,
articole de fond, noutati, RED-uri, interviuri si sectiuni dedicate proiectelor scolare.

Prin continutul sdu, publicatia isi propune sd creeze o comunitate activa de profesori si experti
interesati de transformarea educatiei prin mijloace digitale.

) Formarea continui — prioritate strategicii pentru profesorii romani

In ultimul an, tot mai multe case ale corpului didactic si centre de formare au introdus module de
competente digitale avansate. Printre cele mai apreciate cursuri se numara: /nteligenta artificiala
in educatie, Crearea de RED-uri interactive $i Etica digitala in procesul didactic.

Aceste initiative contribuie la consolidarea unui profil profesional modern al profesorului
roman, capabil sd valorifice instrumentele tehnologice in beneficiul elevilor.

CR=zZ.0

IN EDUCATIE !
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Contact

Perspective Educationale Digitale

Revista bianuala editatd de Platforma RED Digitala
Coordonator editorial: Rosu Constantin

Email: contact@red-digitala.ro

Telefon: 0740 891 687

Website: www.red-digitala.ro

Te poti aldtura comunitatii noastre!
Ne poti scrie daca:
e vrei sa devii autor sau colaborator al revistei;
e doresti sa propui o Resursa Educationald Deschisa (RED) pentru publicare;
¢ aiidei de proiecte educationale, bune practici sau interviuri pe care vrei sa le impartasesti.

Iti multumim ci faci parte din comunitatea Perspective Educationale Digitale — o platforma dedicati
inovatiei, colaborarii si educatiei deschise!

© 2025 Platforma RED Digitala. Toate drepturile rezervate.

Reproducerea totala sau partiala a materialelor publicate este permisa doar cu acordul redactiei.

Contact:

contact@red-digitala.ro
— @ www.red-digitala.ro
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